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Inleiding 


U heeft zojuist de verpakking van de door u aangeschafte Commodore 
Personal Computer geopend, en u wilt natuurlijk zo snel mogelijk de 
eigenschappen van uw nieuwe computer uitproberen. Dit boekje is u 
daarbij behulpzaam. In een logische volgorde wordt u bekend gemaakt 
met onder andere het aansluiten en opstarten van de computer, het 
gebruik van Commodore PC DOS (Commodore Personal Computer 
Disk Operating Systeem) en het aanbrengen van uitbreidingen op het 
standaard systeem. 

Om uw Commodore PC meteen uit te proberen, voor u zich verdiept in 
de details, verwijzen wij u naar de hoofdstukken |, IV en V. Hierin wordt 
u op eenvoudige wijze verteld hoe de apparatuur opgesteld en 
opgestart moet worden. 


Deze gebruikershandleiding pretendeert niet een volledige DOS-hand- 
leiding te zijn. Voor de detailbeschrijving van de mogelijkheden van 
Commodore DOS kunt u gebruik maken van de Engelstalige DOS- 
handleiding. 


De Commodore PG 10-Il en PC 20-Il behoren tot de familie van de zgn. 
PC-compatibelen. Dit wil zeggen dat zij werken met het door Microsoft 
ontwikkelde MS'“.Disk Operating System en dezelfde hardware ken- 
merken hebben als de IBM-PC/XT'“ computers. 

Dit stelt u als gebruiker in staat de vele programma’s en hardware uit- 
breidingen welke voor deze computers ontwikkeld zijn, op uw Commo- 
dore PC te gebruiken. 

Uw dealer kan u uitvoerig voorlichten over de verkrijgbare programma- 
tuur en mogelijke hardware uitbreidingen. 


Commodore wenst u veel plezier met uw Commodore PC. 


Hoofdstuk 1 
Het uitpakken en aansluiten 
van de apparatuur 


U heeft drie dozen ontvangen, de grote doos met de systeemeenheid, 
een doos met de monitor en tenslotte de doos met het toetsenbord. 
Haal de apparatuur voorzichtig uit de verpakking en controleer goed op 
uiterlijke beschadigingen. 


In de doos van de PC behoort u te vinden: 

1. de PC zelf; 

2. netsnoer; 

3. een garantiekaart van Commodore Nederland (zit soms bij het toet- 
senbord verpakt); 

4. de handleiding en diskette voor de Commodore Advanced Graphics 
Adapter plus een verloopstekker voor een video composiet monitor. 


In de doos van de monitor behoort u te vinden: 
1. de monitor; 

2. verbindingskabel; 

3. handleiding monitor. 


n de doos van het toetsenbord behoort u te vinden: 

. het toetsenbord; 

. dit boekje (dat u blijkbaar gevonden hebt); 

‚ Commodore DOS-handleiding (Engels); 

. GW BASIC handleiding (Engels); 

1 Commodore PG DOS diskette (waarop ook de GW BASIC staat); 
. 2 Hands On MS-DOS diskettes (system en study disk); 

. 1 Describe diskette; 

. handleiding voor Hands On MS-DOS. 


ONODARUN 


LET OP! 

U behoort een zgn. US/ASCII toetsenbord aan te treffen. Zie de marke- 
ring op de verpakking, of vergelijk het toetsenbord met de afbeeldingen 
in dit boekje. 

In België dient er een AZERTY toetsenbord bijgeleverd te worden. 


De Commodore PC 10-11 


Uw Commodore PG 10-11 systeem bestaat uit: 

:k de microcomputer met een werkgeheugen van 512 Kb (intern uitbreid- 
baar tot 640 Kb); de Commodore Advanced Graphics Adapter (deze 
voorziet uw monitor van beelden); een parallel en RS-232 interface; 
2 diskettestations met een opslagcapaciteit van elk 360 Kb; 

5 insteekposities voor systeemuitbreidingen, waarvan er 1 in gebruik 
is door de Commodore Advanced Graphics Adapter; 

een ingebouwd netvoedingsapparaat (130 Watt); 

een toetsenbord met 85 toetsen, waaronder de ASCII tekenset, 10 
funktietoetsen, en eigen buffer; 

een monochroom monitor. 


Ht OH BER 


ee ee eeen seetensesea mts ntantnmntenteette nnee tikntmntnntenmtenrtnareeninnenteeted wrm 


ISEEN ARNE NRN NEN 


Cx Commodore 


SEINEN 


10 


De Commodore PC 20-11 


Uw Commodore PC 20-Il systeem bestaat uit: 


a 


de microcomputer met een werkgeheugen van 512 Kb (intern uitbreid- 
baar tot 640 Kb); de Commodore Advanced Graphics Adapter (deze 
voorziet uw monitor van beelden); een parallel en RS-232 interface; 
1 diskettestation met een opslagcapaciteit van 360 Kb; 1 Hard Disk 
a 20 Mb, welke ingebouwd is; 

5 insteekposities voor systeemuitbreidingen, waarvan er 2 in gebruik 
zijn door de Commodore Advanced Graphics Adapter en de Hard 
Disk controller; 

een ingebouwd netvoedingsapparaat (130 Watt); 

een toetsenbord met 85 toetsen, waaronder de ASCII tekenset, 10 
funktietoetsen, en eigen buffer; 

een monochroom monitor. 
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Het aansluiten 


Volg de hierna beschreven stappen nauwkeurig: 


A. Plaats de systeemeenheid voor u en verwijder de transportkarton- 
netjes uit de diskettestations. Hiervoor moet u deze ontgrendelen. 
Dit doet u door de draaiknopjes op de diskettestations een kwart 
slag tegen de klok in te draaien (zodat de hendel naar rechts wijst) 
en vervolgens los te laten. Het transportkartonnetje zal een stukje 
uit het diskettestation springen, waardoor u het gemakkelijk kunt 
verwijderen. 

Bewaar deze transportkartonnetjes goed. Als u de PC (over enige af- 
stand) moet transporteren is het raadzaam deze weer in de diskette- 
stations te plaatsen. 

B. Plaats de monitor op de systeemeenheid en steek de videoverbin- 
dingskabel in de monitor (DIN-stekker), het andere uiteinde met de 
ovale D-connector steken we in de video-uitgang van de systeem- 
eenheid. Draai met een passende schroevendraaier de schroefjes 
van de ovale D-connector vast in de video-uitgang van de systeem- 
eenheid. (Zie de afbeeldingen van de achterzijde PG en de achterzijde 
van de monitor.) 


Achterzijde PC 


Aan/uit schakelaar 
Openingen voor 
uitbreidingen 

Netspannings- 
aansluiting 3 
RS-232 aansluiting ij te 
Parallel aansluiting 
Monitor aansluiting 


Achterzijde monitor 


Beeldbreedte instelling 
Rechtstelling beeld 
Verticale synchronisatie 


Beeldhoogte instelling Eee, / 
Aansluiting op PC 
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C. Steek de ronde connector van het toetsenbord in de toetsenbord aan- 
sluiting, aan de voorzijde van de systeemeenheid. (Zie tekening voor- 
zijde PG.) 

Het toetsenbord zelf is voorzien van twee uitklapbare pootjes, waar- 
mee het toetsenbord op een voor u plezierige hoogte wordt inge- 
steld. 


Voorzijde PC 


Floppy disk drive(s) 
Drive A 
Drive B 


ie Hard disk indicator 
edidead.ad Power ON indicator 
KREK RANANA NE Je VaOstiddodaodstodardnrinsrdddrorrsd Toetsenbord- 


aansluiting 


D. Steek het netsnoer in de achterzijde van de systeemeenheid (zie af- 
beelding achterzijde PC), en vervolgens in het stopcontact. Schakel 
de computer NOG NIET IN. 

E. Steek het netsnoer van de monitor in het stopcontact. 

F. Schakel eerst de monitor in, door de aan/uit schakelaar van de moni- 
tor in te drukken. Het groene indicatorlampje gaat nu branden. 


BE MEE Voorzijde monitor 
Aan/uit schakelaar 


ne Power ON indicatie 


Helderheid instelling 
Contract instelling 


| 


G. Schakel nu de computer zelf aan door de aan/uit schakelaar op de 
achterzijde van de PG in te drukken; het rode lampje linksvoor op de 
systeemeenheid gaat branden. Na enige ogenblikken zal op de mo- 
nitor het volgende bericht verschijnen: 


Commodore PC BIOS Rev. 2.01 380 258-01 
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LPT1 at 0378h 
COMI1 at 03F8h 
RAM: 512 Kbytes OK 


Boot disk failure. Type key to retry 
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Heeft u deze melding na ca. 20 seconden niet gekregen, draait u dan 
aan de regelaars voorop de monitor; misschien staat de helderheid 
van de monitor niet goed ingesteld. Biedt dit geen oplossing, schakel 
dan de computer uit en controleer de voorgaande stappen. 
Is het probleem niet op te lossen, neem dan direct contact op met 
uw dealer. 

H. Schakel het systeem nu uit en lees eerst de hoofdstukken hierna rus- 
tig door. 


N.B. 

Indien u een PC 20-11 heeft, is het mogelijk dat de computer door de reeds 
in de fabriek op de Hard Disk geïnstalleerde programmatuur verder op- 
start. U kunt dit negeren en de computer gewoon uitzetten. 

Tevens is het mogelijk dat de RAM: aanduiding 640 Kbytes is. In dit geval 
is de geheugenuitbreiding reeds geïnstalleerd. 
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Hoofdstuk 1 
Het toetsenbord 


Het toetsenbord gebruikt u om de computer opdrachten te verstrekken. 
Voordat we verder kunnen is het belangrijk dat u het toetsenbord aan- 
dachtig bestudeert. 


LET OP! 
De werking van deze 
toetsen kan, wan- 


neer u gebruik TEEEE ELN 


maakt van een ap- 
plicatieprogramma, 
veranderen. 

Wij zullen nu de wer- 
king van hettoetsen- 
bord onder DOS bespreken. In de meeste applicatieprogramma'’s zullen 
de toetsen dezelfde funktie hebben, echter het is mogelijk dat de toet- 
sen andere funkties krijgen. 


Het toetsenbord is verdeeld in verschillende gedeelten. Links de funk- 
tietoetsen, in het midden het alfanumerieke gedeelte en rechts het nu- 
merieke gedeelte. 

Probeer de volgende veel gebruikte toetsen te vinden. 

De speciale toetsen: ESC, TAB, ALT, CTRL, SHIFT, BREAK, BACKSPACE 
(—), PRTSG, SHIFT, CAPSLOCK en RETURN zijn ondergebracht in het 
alfanumerieke gedeelte van het toetsenbord. De NUMLOCK, SCROLL- 
LOCK, HOME PAGE UP, END, PAGE DOWN INS, DEL, de cursortoet- 
sen en de ENTER toets vindt u terug in het numerieke gedeelte van het 
toetsenbord. 


De SHIFT toets: 


Door de SHIFT toets tegelijk met een lettertoets in te drukken kunnen 
we de HOOFDLETTERS bereiken van het alfabet. De speciale tekens 
op de toetsen waarop twee symbolen staan werken op dezelfde wijze. 
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Zonder SHIFT krijgt u het onderste symbool, met SHIFT het bovenste 
symbool van de toets. Zie bijvoorbeeld de toets met de *;’ en de *’. 


Voorbeelden: 


SHIFT 4 drukt het $ teken af op het beeldscherm. 
SHIFT , geeft < op het scherm. 


De CAPS LOCK toets: 


Omdat het soms nodig is om de SHIFT toets langere tijd in te drukken, 
kunnen we gebruik maken van de toets CAPS LOCK. Is de CAPS LOCK 
toets ingedrukt, dan brandt het rode indicatielampje om aan te geven 
dat CAPS LOCK actief is. Alle lettertoetsen die ingedrukt worden met 
CAPS LOCK geven een hoofdletter. 

De speciale dubbele toetsen, zoals bijvoorbeeld die op de bovenste rij, 
worden niet beïnvloed door CAPS LOCK. De SHIFT toets zal dus nog 
steeds gebruikt moeten worden om bijv. het $ teken te bereiken. 


nn 


Met de NUM LOCK toets controleren we het numerieke (rechter) gedeel- 
te van het toetsenbord. Is deze toets niet geactiveerd niet geactiveerd, 
dan zijn de zgn. cursor-besturingstoetsen actief. De cursor is het knippe- 
rende streepje waarmee de computer aangeeft waar het volgende teken 
dat ingetoetst wordt, afgedrukt zal worden. 

Met de cursor-besturingstoetsen kunnen we de cursor over het gehele 
beeldscherm verplaatsen. Is de NUM LOCK actief, dan brandt het rode 
indicatielampje en zullen de toetsen reageren als een volledig numeriek 
toetsenbord. Dit is vooral handig als u veel cijfermateriaal snel wilt in- 
voeren. U heeft dan de cijfer-, decimale punt-, plus- en mintekentoetsen 
en de ENTER of RETURN toets bij de hand. 

De NUM LOCK funktie wordt weer uitgeschakeld door de NUM LOCK 
toets weer in te drukken. Het rode lampje in de toets is dan weer uit. 
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De RETURN toets: 


Na het invoeren van een opdracht geeft u de computer met het indruk- 
ken van de RETURN toets te kennen dat deze opdracht uitgevoerd 
moet worden. 


De ENTER toets: 


Deze toets heeft dezelfde funktie als RETURN. 


De DEL toets: 


In veel applicatieprogramma'’s kunt u met de DELete toets typefouten 
corrigeren. Het indrukken van deze toets verwijdert het teken boven de 
cursor. Hierna kunt u het juiste teken intoetsen. 


De INS toets: 


In veel applicatieprogramma’s (GWBASIC bijvoorbeeld) kunt u met de 
INSert toets in reeds ingetypte teksten ruimte maken, om tekens tussen 
te voegen. In DOS heeft deze toets alleen in combinatie met het EDLIN- 
programma deze funktie. 

Beweeg de cursor naar de plaats waar de tekens moeten worden tus- 
sengevoegd en druk net zoveel keren op de INS toets als u nodig heeft 
qua ruimte. Tekst die zich rechts van de cursorpositie bevindt zal met 
iedere druk op INS een plaats naar rechts verschuiven. Type de tussen 
te voegen tekst in. Mochten er teveel plaatsen zijn opgeschoven, gebruik 
dan de DEL toets om deze overbodige ruimte weg te nemen. 
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De ESC toets: 


De toets ESCape stelt u in staat een zojuist ingetoetste regel in het ge- 
heel over te typen. Op het scherm zal er een \ afgedrukt worden en de 
cursor schuift een regel op. Hierna toetst u de gehele regel opnieuw in. 


Andere toetscombinaties 


De toetsen ALT, CTRL en SHIFT worden gebruikt om eventuele andere 
funkties en/of tekens, onder de normale toetsen te bereiken. Deze toet- 
sen moeten eerst ingedrukt gehouden worden voordat de tweede toets 
ingedrukt wordt. Nadat de tweede toets ingedrukt is, mogen beide toet- 
sen losgelaten worden. 


CTRL, ALT en DEL 

Del 
toets combinatie: ba + lan + a, ‚ 
Door het gelijktijdig indrukken van de toetsen CTRL, ALT en DEL veroor- 
zaakt u een zogenaamde SYSTEM RESET. Dit houdt in dat uw computer 


de opstartprocedure — zoals bij het aanzetten van de computer — zal her- 
halen, uitgezonderd het tellen van het aanwezige geheugen. 


CTRL en NUM LOCK J. Nam 
toets combinatie: len" + ÍsieN 


Stopt het afdrukken op het scherm. Het indrukken van iedere andere 
toets zal het afdrukken op het scherm hervatten. 
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SHIFT en PRTSC 


toets combinatie: 
(PRINT SCREEN) 


Soms is het handig om van uw scherminhoud een afdruk te maken op 
een printer. U kunt dit realiseren door de combinatie SHIFT + PRTSC 
toetsen. 


CTRL en P en) Áp 
toets combinatie: fen + / pen 


Het kan ook voorkomen dat u de informatie die normaal op het scherm 
afgedrukt zou worden, op de printer afgedrukt wilt hebben (bijvoorbeeld 
de inhoudsopgave van een diskette). Dit kunt u bereiken door de CTRL 
en de P toets in te drukken. Alle informatie zal dan in plaats van op uw 
beeldscherm te verschijnen, op de printer afgedrukt worden, tot een 
tweede maal de toetscombinatie CTRL en P gebruikt wordt. 


N.B. 
Zie ook het aanhangsel betreffende de seriële interface COM1, indien 
er een seriële printer gebruikt wordt in plaats van een parallel printer. 


CTRL en BREAK | 
toets combinatie: ben 


den de her 


Onderbreekt het werkend programma. Sommige programma’s, bijvoor- 
beeld batch-programma’s, kunnen door de toetscombinatie CTRL + 
BREAK afgebroken worden. 
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ALT toets: 


Naast de tekens die u via het toetsenbord direct kunt bereiken, zoals het 
alfabet en de cijfers, kent de PC nog een aantal speciale tekens. Deze 
kunt u bereiken met behulp van de ALT toets. De werking is als volgt. 
Druk de ALT toets in en houd deze ingedrukt. Via de cijfers op het nume- 
rieke gedeelte, rechts van het toetsenbord, geeft u nu een getal van drie 
cijfers in, tussen 000 en 255. Als u de drie cijfers ingetypt heeft, laat u 
de ALT toets los en op het scherm zal het gekozen teken verschijnen. 
Probeert u maar eens het getal 168; het teken dat u op het scherm ziet 
verschijnen is een ondersteboven staand vraagteken. 


TABEL VAN TEKENS 


000 
020 
040 
060 
080 
100 
120 
140 
160 
180 
200 
220 


240 


20 


0 
0123 


, 


4 56 7 8 9 


* & 


set Ren» 
rr t + 


b 


® 


n 


© 


Ü 


« 


Q 8 ev g 


D 


» ji 7 Ze 


2 m (end) 


dS 7 
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De funktietoetsen 


De eerste zes van de in totaal 10 funktietoetsen, 
die links van het toetsenbord geplaatst zijn, heb- 
ben in DOS een speciale funktie. Enige van deze 
funkties zijn: 


F1 Geeft de laatst ingegeven regel op het 
beeldscherm opnieuw weer, teken voor 
teken. ledere druk op Fí zal opnieuw een 
teken toevoegen. 


F2 Druk op F2 en type een teken dat in de 
laatst ingevoerde regel ook voorkomt. 
Die laatst ingevoerde regel wordt op- 
nieuw op het beeldscherm weergegeven, 
tot aan de positie waarop het ingegeven 
teken voorkomt. 


F3 Geeft de laatst ingevoerde regel in zijn 
geheel op het beeldscherm weer. 


F4 Druk op F4 en type een teken, gevolgd 
door F3. In de laatst ingegeven regel wor- 
den nu alle tekens overgeslagen tot aan 
de positie van het teken dat u zojuist in- 
gegeven hebt. De daarachter voorkomen- 
de tekst wordt verder in zijn geheel op 
het beeldscherm weergegeven. 


F5 De regel die u ingevoerd heeft vervalt; u ziet het @ teken en kunt 
een nieuwe regel invoeren. 


F6 Geeft een CTRL — Z teken. Dit teken wordt in DOS gebruikt om 
het einde van een ASCll-bestand aan te geven. 


N.B. 

Zodra u met kant en klare programmatuur gaat werken, zullen de onder 
de funktietoetsen gedefinieerde commando's mogelijk worden vervan- 
gen door andere. 
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Hoofdstuk II 
Het starten (of laden) van DOS 


De hoofdstukken III, IV en V bevatten de informatie om de PC op de juiste 
wijze gebruiksgereed te maken. De hoofdstukken zijn zo opgezet dat u 
deze handelingen en commando's snel na kunt slaan. U wordt vertrouwd 
gemaakt met: 

— het opstarten van uw PG 

— het kopiëren van uw DOS diskette 

— het gebruik van diskettes 

— het werken met bestanden 


In dit boekje wordt alles in het kort vermeld. Meer gedetailleerde infor- 
matie vindt u in de ‘DOS Handleiding voor de Commodore Personal 
Computer’. Om gedegen op de hoogte te raken van de mogelijkheden 
van uw computer zou u daar beslist eens in moeten kijken. 


De eerste stap in de ‘wereld van de computer’ is natuurlijk het aanzetten 
van uw apparaat. 

Indien u een printer aangesloten heeft, dient u deze als eerste aan te 
zetten (indien u niet weet hoe u een printer moet aansluiten, kijkt u dan 
bij hoofdstuk IX ‘UITBREIDINGEN / AANSLUITGEGEVENS’). 
Vervolgens zet u de videmonitor aan en tenslotte de Commodore PC zelf. 
Als alles aan staat zult u het volgende zien gebeuren: na het inschakelen 
voert uw computer telkens eerst een zgn. zelftest uit. Daarmee gaat hij 
na of de hardware van het systeem foutloos werkt. Als daarbij een fout 
aan het licht komt, onderbreekt het systeem de opstartprocedure. Zet 
in dat geval uw PC uit en kijk of alles correct is aangesloten en probeer 
opnieuw op te starten. Is er geen verbetering, neemt u dan contact op 
het uw dealer. Treedt er geen fout op dan verschijnt de melding: 


Commodore PC BIOS Rev. 2.01 380258-01 
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LPTI at 0378h 
COMI1 at 03F8h 
RAM: 512 Kbytes OK 
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Heeft u een geheugenuitbreiding laten installeren, dan kan hier ook 
640 Kbytes OK verschijnen. 


Zodra de computer de zelftest met succes doorlopen heeft, wil de Com- 
modore PC de feitelijke DOS gaan inladen. 

Daar u de DOS diskette nog niet geplaatst heeft is onderstaande bood- 
schap op het scherm verschenen: 


Boot disk failure. Type key to retry 


N.B. 

Indien u een PC 20-Il heeft is het mogelijk dat u bovenstaande bood- 
schap niet op uw scherm krijgt. Het systeem is dan verder opgestart 
met de programmatuur die zich op de Hard Disk bevindt. Leest u dan 
eerst hoe u een diskette moet inbrengen en de in hoofdstuk Il (‘HET 
TOETSENBORD") beschreven SYSTEM RESET (het gelijktijdig indruk- 
ken van de toetsen CTRL, ALT en DEL) moet uitvoeren. 

Plaats de DOS diskette in het diskettestation en voer de SYSTEM RE- 
SET uit. Voor de chronologische volgorde kunt u nu verder gaan naar 
onderstaande paragraaf. 


Het inbrengen van een diskette 


1. Open het deurtje van het bovenste diskettestation door de grendel 
een kwart slag tegen de klok in te draaien, tot hij stopt evenwijdig aan 
de gleuf in de voorzijde. 

2. Haal met duim en wijsvinger de diskette uit de envelop. Zorg ervoor 
dat u alleen de zwarte verpakking aanraakt! 

3. Plaats de diskette met het etiket omhoog en de inkeping voor de 
schijfbescherming aan de linkerkant (zie tekening pag. 25) recht in 
de gleuf. De ovale leesopening zal als eerste, het etiket zal als laatste 
de opening in gaan. Let op dat de diskette helemaal naar binnen gaat 
tot hij vanzelf stopt. Er mag niet gewrikt, doorgeduwd of gebogen 
worden om hem naar binnen te krijgen. 

4. Controleer of de diskette correct geplaatst is en draai de grendel een 
kwart slag met de klok mee, totdat de draaiknop naar beneden wijst. 
Stop indien dit niet soepel gaat. Mogelijk heeft u de diskette niet ver 
genoeg in het diskettestation geduwd of verkeerd. Leg de diskette 
opnieuw in totdat de grendel wel gemakkelijk sluit. 
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inkeping voor 
schijfbescherming 


versterkte 
middenring 


Ee ovale leesopening 
Het verwijderen van een diskette 


1. Draai, als het lampje op het diskettestation uit is, de grendel een 
kwart slag tegen de klok in, totdat u weerstand voelt. 

2. De diskette zal een stukje uit het station schieten, en is nu gemakke- 
lijk te verwijderen. 


HET IS NIET TOEGESTAAN EEN DISKETTE TE VERWIJDEREN ALS 
HET LAMPJE BRANDT !! 


N.B. 

Wanneer de inkeping voor de schijfbescherming is afgeplakt met een 
zilveren etiket, is het niet mogelijk de inhoud van de diskette te verande- 
ren of er iets aan toe te voegen. Dit voorkomt het per ongeluk wissen 
van informatie die u wilt bewaren. Krijgt u een diskette in handen zonder 
inkeping, dan is het niet de bedoeling dat de informatie op die diskette 
gewijzigd wordt. 


Indien u het nog niet gedaan heeft, dient u nu de DOS diskette in het 
bovenste diskettestation te plaatsen en een willekeurige toets in te 
drukken. DOS wordt dan ingelezen. 


Datum en tijd invoeren 


Als DOS ingeladen is, komt er een melding op het scherm met de vol- 
gende inhoud: 
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Copyright 

© Microsoft Corp. 1981, 82, 83, 84. All rights reserved. 
Compatability Software 

Copyright © 1984,85 by Phoenix Software Associates Ltd. All 
rights reserved 

Copyright © 1985 by Commodore Technology Corporation. 


Microsoft MS-DOS version 2.11 
Copyright 1981,82,83 Microsoft Corp. 


Aver 
Commodore PC MS-DOS Version 2.11 


A date 
Current Date is Tue 1-01-1980 
Enter new date: __ 


De cursor geeft de positie aan waar het eerste cijfer dat u typt zal ver- 
schijnen. 


Echter, het systeem is er nog op ingesteld om de Amerikaanse datum/ 
tijd schrijfwijze te hanteren. Voor gebruik in Nederland kunnen we deze 
schrijfwijze wijzigen met de zogenaamde COUNTRY CODE. We geven 
eerst aan dat we de Nederlandse datum/tijd schrijfwijze willen gebrui- 
ken. We geven op de vraag “Enter new date” antwoord met alleen een 
druk op de ENTER toets. Hetzelfde doen we als we de vraag “Enter new 
time” krijgen. 


DOS-aanwijzing (PROMPT) 


We zien nu op het scherm de zogenaamde DOS-PROMPT. Dit geeft aan 
dat DOS klaar is om uw commando’s in ontvangst te nemen. De prompt 
ziet er als volgt uit: 


A> 


De letter geeft aan dat uw standaard station op dit ogenblik A is. Dit 
houdt in dat de door u ingegeven commando's die niet intern zijn, ge- 
zocht zullen worden op het aangegeven station. 

Op uw diskette staat het bestand CONFIG.SYS. Dit bestand bevat de 
informatie waarmee u de computer bij het opstarten de juiste datum/ 
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tijd schrijfwijze kunt laten opnemen. Zoals gezegd gebeurt dit met de 
COUNTRY CODE. In Nederland gebruiken we de Duitse datum/tijd 
schrijfwijze. Het landnummer van Duitsland is 49. We gebruiken dan 
ook het COUNTRY CODE nummer 49. Overtuig uzelf ervan dat de schijf- 
bescherming van de diskette in station A niet is afgeplakt. Verwijder 
het eventuele plakkertje en plaats de diskette weer in A. Typt u nu het 
volgende letterlijk over, en sluit elke regel af met de RETURN toets: 


TYPE CON > CONFIG.SYS 
DEVICE = ANSI.SYS 
COUNTRY = 049 


We sluiten dit af door tegelijkertijd de toetsen CTRL en Z in te drukken, 
gevolgd door de RETURN toets. Het bestand CONFIG.SYS is nu aange- 
past voor Nederland en weggeschreven op de systeemdiskette. We 
starten nu de computer opnieuw op door de al eerder (in Hoofdstuk |I 
‘HET TOETSENBORD") beschreven SYSTEM RESET uit te voeren, dus 
het tegelijkertijd indrukken van de toetsen CTRL, ALT en DEL. Het sys- 
teem zal nu opnieuw opstarten, zonder de RAM te tellen en u krijgt we- 
derom de melding: 


A >date 
Current Date is Tue 1.01.1980 
Enter new date: __ 


Neem bijvoorbeeld aan dat het vandaag 14 februari 1985 is, de dag waar- 
op Commodore de PGC in Nederland heeft geïntroduceerd. Dan zou u 
kunnen intypen: 


14.2.86 of 
14-02-85 of 
14/2/85 (dag/maand/jaar) 


Gebruik voor het aangeven van de datum geen letters. 


1. Geef de dag aan door een getal tussen 1 en 31 in te typen (een of 
twee cijfers). 

2. Type een punt (>), een liggend streepje (-) of een schuine streep (/). 

3. Geef de maand aan door een getal tussen 1 en 12 in te typen (een of 
twee cijfers). 

4. Type weer een punt (-), een liggend streepje (-)of een schuine streep (/). 

5. Type het gehele jaartal in, of alleen de laatste twee cijfers van het 
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jaartal, dat tussen 1980 en 1999 moet liggen. 
6. Druk op de RETURN toets. 


Nadat u de datum hebt opgegeven, krijgt u op uw scherm een bericht in 
de volgende zin: 


Ä time 
Current time is: 1: 00 : 45.35 
Enter new time: __ 


De huidige tijd is aangegeven 
in de volgende vorm: 


uren : minuten : seconden - honderdste-seconden 
Gebruik ook bij het opgeven van de tijd alleen cijfers. 


1. Geef het uur aan door een getal tussen 0 en 23 in te typen (een of 
twee cijfers). 

2. Type een punt (-) of een dubbele punt (:). 

LET OP: een liggend of schuin streepje wordt hier niet geaccepteerd; 
een punt is wel toegestaan. 

3. Geef de minuten aan door een getal tussen 0 en 59 in te typen (een 
of twee cijfers). Als u ook de seconden en de 1/100 seconden wilt op- 
geven, gelieve u de DOS-handleiding te raadplegen. Maar als u het 
niet nodig vindt zo precies te zijn, kunt u het hierbij laten en verder 
gaan met punt 4. 

4. Druk op de RETURN toets. 


Ook hier geldt, net zoals bij de datum, dat de COUNTRY CODE de weer- 
gave van de tijd op het beeldscherm beïnvloedt. Zo zal bij elk van de vier 
COUNTRY CODE's de bijbehorende manier van tijdsopgave gebruikt 
worden. 


Weer zal de DOS-PROMPT verschijnen. Uw PC staat voor u klaar! 
TIP 
Veel applicatieprogramma’s maken gebruik van de datum/tijd zoals die 


bij het opstarten zijn ingevoerd. Maak er dan ook een goede gewoonte 
van, elke keer dat u de PC opstart, de juiste datum en tijd in te voeren. 
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Hoofdstuk IV 
De eerste handelingen voor 
PC 10-11 en PC 20-11 


Het geven van DOS opdrachten 


1. Wacht totdat u de DOS-aanwijzing ziet (A>). 


2. Type een commando in en tevens de informatie die dat commando 
nodig heeft (bijv. de stationaanduiding of de bestandspecificatie). 
Zie in hoofdstuk VI de paragrafen ‘BESTANDNAMEN’ en ‘BESTAND- 
SPECIFICATIES’. Bij het intypen van een commando mag u naar wil- 
lekeur hoofdletters of kleine letters gebruiken, bijv.: 


dIR A: 


De afzonderlijke delen van een commando worden gescheiden door 
een spatie. 


3. Druk op de RETURN toets, als u het commando volledig hebt inge- 
typt. 
LET OP: een commandoregel wordt altijd achter de DOS PROMPT 
ingetoetst. 


4. Had u het DIR commando ingetoetst, dan zou de directory (inhouds- 


opgave) van station A op het scherm afgedukt worden. Probeert u 
het maar eens. Het resultaat is als volgt: 
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Volume in drive A is SYSTEM INT 
Directory of A: \ 


COMMAND COM 18016 6-06-85 12:00p 
ANSI SYS 1850 6-06-85 12:00p 
ASSIGN COM 880 6-06-85 12:00p 
AUTOEXEC COM 18 6-06-85 12:00p 
BACKUP COM 21680 6-06-85 12:00p 
CHKDSK COM 6510 6-06-85 12:00p 
CHMOD COM 6528 6-06-85 12:00p 
COMP COM 2719 6-06-85 12:00p 
CONFIG SYS 20 6-06-85 12:00p 
DEBUG COM 12242 6-06-85 12:00p 
DISKCOMP COM 2953 6-06-85 12:00p 
DISKCOPY COM 3518 6-06-85 12:00p 
EDLIN COM 8114 6-06-85 12:00p 
EXE2BIN COM 1649 6-06-85 12:00p 
FDISK COM 5015 9-26-85 1:21p 
FIND EXE 6331 6-06-85 12:00p 
FORMAT COM 7130 9-26-85 11:47p 
GRAFTABL COM 1244 6-06-85 12:00p 
GRAPHICS COM 678 6-06-85 12:00p 
KEYBDA COM 1021 6-06-85 12:00p 
KEYBFR COM 1207 6-06-85 12:00p 
KEYBGR COM 1006 6-06-85 12:00p 
KEYBIC COM 828 6-06-85 12:00p 
KEYBIT COM 552 6-06-85 12:00p 
KEYBNO COM 1021 6-06-85 12:00p 
KEYBSF COM 974 6-06-85 12:00p 
KEYBSG COM 1007 6-06-85 12:00p 
KEYBSP COM 902 6-06-85 12:00p 
KEYBSU COM 1021 6-06-85 12:00p 
KEYBSV COM 1021 6-06-85 12:00p 
KEYBUK COM 336 6-06-85 12:00p 
LINK EXE 42330 10-19-83 7:51p 
MODE COM 5431 6-06-85 12:00p 
MORE COM 4380 6-06-85 12:00p 
PRINT COM 3827 6-06-85 12:00p 
RAMDISK SYS 768 6-06-85 12:00p 
RECOVER COM 2322 6-06-85 12:00p 
RESTORE COM 20928 6-06-85 12:00p 
SIZE COM 4576 6-06-85 12:00p 
SORT EXE 1632 6-06-85 12:00p 
SYS COM 2817 6-06-85 12:00p 
TREE COM 6672 6-06-85 12:00p 
XTREE COM 7104 6-06-85 12:00p 
GWBASIC EXE 66816 4-02-85 1:41p 
44 File(s) 30870 bytes free 


Het kan zijn dat de directory (inhoudsopgave) van uw diskette afwijkt 
van dit voorbeeld. 
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Hoe men een diskettestation oproept 


De letter in de DOS-aanwijzing geeft aan wat op dat moment het stan- 
daard station is. Na het aanzetten van de computer of na een SYSTEM 
RESET is dat met een PC 10-11 altijd A. Met een PG 20-11 kan dat ook 
C> zijn. Het standaard station is het station waarop DOS automatisch 
gaat zoeken naar de commando's of bestanden die u intypt, tenzij u 
expliciet een ander station opgeeft. 

U kunt zelf een ander station tot standaard station maken, namelijk door 
de letter van het gewenste diskettestation in te typen, gevolgd door een 
dubbele punt. Bijvoorbeeld: 


A> (de oorspronkelijke DOS-aanwijzing) 
A>B: (diskettestation B) — daarna de RETURN toets 
B> (de nieuwe DOS-aanwijzing) 


Nu is B het standaard station geworden. DOS zal nu automatisch op 
station B werken, tenzij u uitdrukkelijk het andere station opgeeft. 


N.B. 

Hoewel een PC 20-Il slechts één diskettestation heeft, is bovenstaand 
voorbeeld ook op deze PC mogelijk. Het enige diskettestation zal zowel 
op A: als B: reageren. 


Het maken van een kopie DOS-diskette 


Zoals in Hoofdstuk V (‘DE BEHANDELING VAN DISKETTES’) uitvoerig 
beschreven wordt, is het erg belangrijk te zorgen voor voldoende kopie- 
diskettes. Zeker waar het zo’n belangrijke diskette als uw DOS-diskette 
betreft. 

We gaan nu stap voor stap alle handelingen verrichten om kopieën te 
maken van uw DOS-diskette. 

In het te volgen voorbeeld gaan we er van uit dat u slechts één diskette- 
station heeft, zodat het geen verschil maakt of u een Commodore PC 
10-11 of PG 20-Il gebruikt. 
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Systeemberichten 


Als u DOS-commando'’s geeft, zullen er steeds berichten op het scherm 
verschijnen. Mocht u met zo’n bericht geen raad weten en nadere uitleg 
nodig hebben, zoek het bericht dan op in uw Engelstalige DOS-hand- 
boek, appendix E ‘MS-DOS MESSAGE DIRECTORY’. Daar vindt u wat 
de oorzaak is van het bericht en wat u in zo’n geval moet doen. 


U typt als u de A> prompt ziet: 
A>DISKCOPY [RETURN 
DOS zal vragen: 


Insert source diskette in drive A: plaats de originele DOS- 
diskette in station A 


Strike any key when ready druk daarna op een toets 
Copying 9 sectors per track, 2 sides 


Insert target diskette in drive A: verwijder de originele 
DOS-diskette en plaats een 
lege diskette in station A 


Strike any key when ready druk op een toets 


Formatting while copying diskcopy formatteert tijdens 
het kopiëren 


Copy another (Y/N)? we willen nu geen tweede 
kopie, dus u typt de letter N in 


AZ klaar... DOS laat de prompt 
zien. U heeft nu in station A 
een kopie van de originele 
DOS-diskette gemaakt 


TIP 
Als u nieuwe diskettes koopt, worden er bij de diskettes etiketjes gele- 
verd waarop u de inhoud van de diskette kunt zetten. Het is verstandig 
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zo’n etiket met de van toepassing zijnde informatie te beschrijven en op 
de diskette te plakken. Dit voorkomt het ‘zoekraken’ van diskettes. Als u 
de levensduur van uw diskettes in het oog wilt houden, is het handig 
tevens de datum van ingebruikname op het etiket te vermelden. 


Nu willen we ons er graag van overtuigen dat deze diskette goed gedu- 
pliceerd is. Dus vergelijken we met het programma DISKCOMP het ori- 
gineel en de net gemaakte kopie. Plaats de originele diskette weer in 
diskettestation A. 

Toets in: 

A>DISKCOMP [RETURN] 

DOS zal vragen: 


Insert first diskette in drive A: dit is dus het origineel, dat 
u dus reeds geplaatst heeft 


Strike any key when ready druk een toets in 


Comparing 9 sectors per track, 2 sides 


Insert second diskette in drive A: plaats de kopie diskette 

Strike any key when ready druk een toets in 

Diskette compare ok de diskettes zijn gelijk 
Compare more diskettes (Y/N)? N we zijn klaar, dus we typen N in 
A> en we zien de DOS prompt 


Indien u niet de boodschap ‘Diskettes compare ok’ op uw scherm krijgt, 
zult u de kopieer- en vergelijkprocedure moeten herhalen, eventueel met 
een andere kopie diskette. 

Als alles goed is gegaan, weet u nu zeker dat u een goede kopie van uw 
DOS-diskette gemaakt heeft. 

Op dezelfde wijze maakt u nu een tweede kopie, waarna u de originele 
DOS-diskette en de tweede kopie veilig opbergt. 

De eerste kopie zult u in het vervolg gebruiken om het DOS in te lezen bij 
het opstarten van uw PC 10-Il, en incidenteel bij de PC 20-11. 
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Hands On MS-DOS 


Bij uw PCG 10/20-Il wordt het ‘Hands on MS-DOS'-pakket geleverd. Dit 
pakket bestaat uit twee diskettes en een (Engelstalige) handleiding. 
Met behulp van dit pakket kunt u in uw eigen tempo, via uw PG, het ge- 
bruik van DOS onder de knie krijgen. 

Om deze cursus op te starten plaatst u de diskette gemerkt Hands On 
DOS System Disk in A: en u typt in: 


MS2CAL [RETURN]. 


Uiteraard is het verstandig om volgens de beschreven procedure ook 
van deze diskettes een kopie te maken. 
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Hoofdstuk V 
Het gebruik van diskettes 
en de hard disk 


De behandeling van diskettes 


Een diskette, ook wel floppy of flexibele schijf genoemd, is een ronde 
polyester schijf, voorzien van een uiterst dunne ijzer-oxidelaag, welke 
magnetische informatie kan bevatten. De ronde schijf is verpakt in een 
vierkant ‘jasje’ ter bescherming van het kwetsbare magnetiseerbare 
oppervlak. 

De werking van een diskette kunt u vergelijken met die van een mag- 
neetband, zoals u deze zou gebruiken bij een audiocassetterecorder of 
bandopnemer. 


Het is belangrijk dat u zeer zorgvuldig met de diskettes omgaat. Doet u 
dit niet, dan kunnen er fouten op de diskette ontstaan waardoor u een 
deel van de ingebrachte gegevens kunt verliezen. Om deze fouten te ver- 
mijden zijn de volgende punten van vitaal belang: 


1. Bewaar de diskette altijd in de envelop, 
waarin de diskette geleverd is, en be- 
waar de diskettes in de doos, waarin ze 
geleverd zijn, of in een speciaal daarvoor 
bedoelde opbergdoos. Bij voorkeur ver- 
ticaal opbergen. 


2. Buig de diskette NOOIT. 


3. Leg de diskette NOOIT IN ZONLICHT of 
op een zeer warme plaats. 


4. Raak het magnetisch oppervlak nooit 
met uw vingers, of enig ander voorwerp 
aan. 
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Het is raadzaam op verschillende momenten een kopie van een bepaal- 
de diskette te maken. Afhankelijk van de belangrijkheid en de hoeveel- 
heid ingebrachte gegevens maakt u eens per mutatie, of eens per dag, 
per week of zelfs per maand, een of meerdere kopieën van uw diskettes. 


Een andere vorm van beveiligen, voornamelijk tegen uw eigen of pro- 
grammatuurfouten, is het beveiligen van uw diskette met een zgn. 
‘Write-Protect Notch’. Deze beveiliging brengt u op uw diskette aan 
door een zelfklevend etiketje over de schrijfbescherming te plakken. 
Hierdoor is het onmogelijk om op deze diskette informatie te schrijven 
of informatie te wissen, of om abusievelijk de diskette te formatteren. 


Probeert u op een afgeplakte diskette te schrijven, dan geeft de compu- 


. Stel de diskettes nooit bloot aan sigaret- 


tenrook of stof. 


. Bewaar de diskettes nooit in de omge- 


ving van magnetische voorwerpen (de 
magnetische papercliphouder op uw 
bureau of uw telefoon bijvoorbeeld!). 


Schrijf nooit met een ballpoint of een 
potlood op een reeds op de diskette ge- 
plakt etiket. 


. Zorg altijd voor voldoende kopieën van 


uw diskettes en bewaar deze altijd op 
een andere plaats dan uw origineel. 
Liefst in een ander gebouw, om verlies 
door diefstal of brand tegen te gaan. 


ter foutmeldingen zoals: 


Attempted write-protect violation 


Write protect error writing drive A 


Target diskette is write protected 


enz. 
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inkeping voor 
schijfbescherming 


versterkte 
middenring 


en ovale leesopening 


N.B. 

Sommige software leveranciers hebben het, om hun copyright te be- 
schermen, onmogelijk gemaakt veiligheidskopieën te maken van hun 
programmadiskettes. Vaak is dan een tweede programmadiskette bij- 
geleverd of bij de leverancier te bestellen. Zie in een dergelijk geval de 


bij dit programma geleverde instructies. 


Welk type diskette 


De diskettes welke u in uw Commodore PG 
kunt gebruiken dienen geschikt te zijn voor 
dubbelvoudige schrijfdichtheid en dubbelzij- 
dig beschrijven (double-sided/double-density, 
48 TPI). 

Het is aan te raden diskettes te gebruiken 


welke voorzien zijn van een versterking rond EE Eee 
de middenopening, de zgn. Hubring. 48 TPI 
OPGELET! 


De levensduur van diskettes is niet onbeperkt en afhankelijk van de 
kwaliteit van de gebruikte diskettes. 

Slijtage van diskettes wordt gemeten in het aantal keren dat de lees-/ 
schrijfkop over een bepaald spoor op de schijf gaat. Vaak is het spoor 
waarop de directory van de schijf staat, ook het spoor dat het meest fre- 
quent beschreven en gelezen wordt. Een concreet getal is echter niet te 
noemen, omdat dit nogal varieert per merk diskette. 

Onder normale omstandigheden is een diskette bij gemiddeld gebruik 
volledig betrouwbaar over een periode van 8 tot 12 maanden. Na deze 
periode is de kans groter dat er op deze diskette fouten ontstaan. Wees 
hierop bedacht. 


37 


Denk er ook aan dat het eventueel opnieuw invoeren van alle gegevens 
op een diskette vele malen meer kan kosten dan de duurste diskette. 
Bezuinig daarom nooit op de diskettes en gebruik diskettes van gere- 
nommeerde leveranciers. 


Het formatteren van een diskette 


De Commodore PC maakt gebruik van wat men ‘soft sectoring’ noemt. 
Dit betekent dat, voor u een nieuwe diskette kunt gaan gebruiken, deze 
eerst geformatteerd moet worden. Formatteren is het schrijven van een 
herkenningspatroon op de diskette. Dit herkenningspatroon is nodig 
om de juiste plaats waar de PC de informatie moet lezen of schrijven, 
aan te kunnen geven. 

Dit formatteren hoeft per diskette in principe maar één maal te gebeuren. 
Formatteert u een diskette waar reeds informatie op stond, dan is deze 
informatie voorgoed gewist. Wees dus voorzichtig. 

Hoe u een diskette kunt formatteren staat beschreven in Hoofdstuk VII, 
‘DOS COMMANDO'S’, paragraaf ‘FORMAT’. 

Met het DISKCOPY commando wordt een diskette geformatteerd tijdens 
het kopiëren. 


Het in gebruik nemen van de hard disk 
(PC 20-11) 


In de fabriek is de hard disk van uw PC 20-Il van een DOS partitie voor- 
zien en geformatteerd. Dit wil zeggen dat op de hard disk informatie is 
gezet waardoor DOS weet hoe de hard disk aangesproken kan worden, 
en welke gedeelten van de hard disk te gebruiken zijn om uw gegevens 
naar weg te schrijven. 

Echter tijdens vervoer bestaat de kans dat deze ‘benaderingsinformatie’ 
verstoord raakt. Voert u daarom de volgende procedure uit om uw hard 
disk met een minimum aan risico te gebruiken. 


In de eerste plaats gaan we kijken of de DOS partitie op uw hard disk 
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aanwezig is. We doen dit door simpel van het A station de hard disk C 
aan te spreken. U typt na de prompt in: 


DIR C: 


Indien nu de inhoudsopgave van CG over uw scherm rolt, is de DOS par- 
titie intact. U hoeft dus geen nieuwe partitie aan te brengen. 

Krijgt u een foutmelding in de zin ‘Invalid drive specification’, dan weet u 
dat de hard disk nog niet in de DOS omgeving is opgenomen. 


Als uw DOS partitie intact is 


Kunt u zonder problemen de inhoudsopgave van C inlezen, dan is dit 
het moment om een klein bestand van de hard disk op diskette te zet- 
ten, voor we de hard disk verder gaan installeren. 

U ontdoet de kopie die u gemaakt heeft van de DOS-diskette van het even- 
tuele zilveren etiketje dat u over de inkeping voor de schrijfbescherming 
heeft aangebracht, en plaatst deze in A. U typt nu in: 


COPY C: \ SHIPDISK.COM A: 


SHIPDISK 


U zult zich misschien afvragen wat het doel van de zojuist uitgevoerde 
handeling is. Het SHIPDISK commando is een specifiek commando 
voor de PC 20-11. Met dit commando brengt u de hard disk in de zoge- 
naamde parkeerstand, zodat de hard disk van uw PC beter bestand is 
tegen schokken tijdens eventueel vervoer. U ziet dus dat dit een zeer 
belangrijk commando is. 

Omdat dit commando alleen op de hard disk voorkomt en niet op de 
DOS diskette, zijn we verplicht het er zelf op te zetten. 

Daar uw DOS partitie intact was, kunt u verder gaan met HET FORMAT- 
TEREN VAN DE HARD DISK. 
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Als uw hard disk geen DOS partitie heeft 


Daar uw hard disk nog niet bekend is gemaakt aan DOS gaan we dat nu 
doen. Neem als uw hard disk geïnstalleerd is, contact op met uw dealer 
zodat deze u het SHIPDISK programma kan verstrekken. 

Om de hard disk te installeren doet u het volgende. Start de computer 
op vanaf diskette, zoals hiervoor beschreven. Zodra het systeem volle- 
dig opgestart is (systeemdiskette NIET verwijderen), en u de prompt A> 
op het beeldscherm ziet staan, typt u: 


FDISK [RETURN] 
Na enige seconde verschijnt het volgende op het beeldscherm: 


Copyright © 1985 Commodore Electronics Limited 
FIXED DISK PARTITION SETUP VER1.1: 
Current drive : 00 Total space : 611 cylinders 
Partition Status Type Start End Size 


No partition on fixed disk ! 


< 1 > : change current drive number 
< 2 > : change partition status 

< 3 >: create a new DOS partition 
< 4 > : delete the DOS partition 


<ESC?> : return to DOS 


Kies nu optie 3. 
Als antwoord hierop verschijnt er op het scherm: 


Type <Y> to use all space on the disk for DOS partition. 


Ja, u wilt de hele hard disk voor DOS gebruiken, dus u typt: Y 
De bovenste regels van het beeldscherm zullen er nu als volgt uitzien: 


FIXED DISK PARTITION SETUP VERI.I: 


Current drive : 00 Total space : 611 cylinders 
Partition Status Type Start End Size 

1 N DOS 0 610 611 
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Kies nu optie 2. Als antwoord hierop verschijnt er op het beeldscherm: 
Enter number of the partition to make alive ! 

Type: 1 

De bovenste regels van het beeldscherm zullen er nu als volgt uitzien: 


FISK DISK PARTITION SETUP VER1.1 : 
Current drive : 00 Total space : 611 cylinders 


Partition Status Type Start End Size 
1 \ DOS 0 610 611 


Druk nu op de toets ESC en de computer komt terug op het beeldscherm 
met: 


System will now restart ! 


Place DOS diskette in drive A 
and press any key when ready 


Druk een toets in. 


Op dit moment weet de computer dat deze de hard disk kan gaan bena- 
deren, maar de hard disk moet nu verder nog geformatteerd worden. 


Het formatteren van de hard disk 


Om de hard disk te formatteren geeft u het commando: 
FORMAT C:/S/V [RETURN] 


Het formatteren van de hard disk zal een aantal minuten vergen. U zult 
zien dat het groene lampje in de voorzijde van uw computer heftig knip- 
pert, ten teken dat de hard disk bezig is met het uitvoeren van een op- 
dracht. Als de schijf geformatteerd is, wordt er op het beeldscherm ge- 
vraagd welke naam (Volume) u aan de schijf wilt geven. Deze naam mag 
maximaal 11 tekens lang zijn. Geef bijvoorbeeld uw initialen en de datum 
van ingebruikname. 
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De voor het systeem belangrijke routines zijn inmiddels al op de hard 
disk geschreven. Op het beeldscherm kunt u ook zien over hoeveel ruim- 
te u op de hard disk kunt beschikken. 

Als laatste stap dienen nu alle programma's van de systeemdiskette 
gekopieerd te worden naar de hard disk. Type hiertoe nu in: 


COPY A:*.* C: 


Als het kopiëren klaar is en de DOS prompt weer op het scherm komt, 
bent u tevens klaar met het in gebruik nemen van de hard disk. Verwij- 
der de diskette uit station A en voer de SYSTEM RESET uit (het gelijk- 
tijdig indrukken van de toetsen CTRL, ALT en DEL). Uw PC 20-11 zal nu 
opstarten vanaf de hard disk C. 

Mocht dit niet gebeuren. loop dan de gehele procedure nogmaals door. 
Indien u het beschreven resultaat niet krijgt, neem dan contact op het 
uw dealer. 


42 


Hoofdstuk VI 
Bestanden 


Een bestand is een verzameling gegevens die een logische eenheid vor- 
men. Een bestand bevat dus informatie die bij elkaar hoort. Bestanden 
worden vastgelegd op diskettes of op hard disks. Een computerbestand 
kunt u zich voorstellen als een compleet kaartsysteem. 

De afzonderlijke systeemkaarten zijn dan de bestanden op de diskette; 
de kaartenbak zelf komt overeen met de directory van de diskette. De 
kast tenslotte waarin de kaartenbakken worden bewaard, correspon- 
deert met de diskette zelf. 

Het grote voordeel van computerbestanden is dat men er grote hoe- 
veelheden gegevens snel in kan opslaan en weer snel terug kan vinden. 


Om ze te kunnen oproepen, moet elk bestand een naam hebben. DOS 
vindt in een ommezien elk bestand dat u zoekt, als u eenvoudig de dis- 
kette met dat bepaalde bestand in het diskettestation plaatst en aan 
DOS een opdracht geeft met de bestandnaam. 


Hoe men een bestand een naam geeft 


Het doet er niet toe welke bestanden of welke combinaties van bestan- 
den op een diskette staan. Wat er wel toe doet is dat de bestanden op 
EENZELFDE diskette elk een eigen UNIEKE naam hebben. Op twee 
VERSCHILLENDE diskettes mag WEL dezelfde naam voorkomen. 


De naam van een bestand kan bestaan uit de eigenlijke bestandnaam 
en een zgn. toevoeging die u in geval van tekstbestanden naar wens kunt 
gebruiken, of juist niet. Een voorbeeld kan dat het best verduidelijken: 


ADRESSEN .TXT 


bestandnaam toevoeging 
(max. 8 tekens) (max. 3 tekens) 


De punt is noodzakelijk als een toevoeging gebruikt wordt. 
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Als u het commando DIR geeft, zou de bestandnaam van ons voorbeeld 
— mits aanwezig op de diskette — als volgt op het scherm verschijnen: 


ADRESSEN TXT 


Zoals u ziet wordt de punt niet afgedrukt op het scherm. Maar toch moet 
u die punt plaatsen als u een bestandnaam met toevoeging gebruikt. 


Bestandnamen 


Als gezegd mogen de bestandnamen één tot acht tekens lang zijn. De 
volgende tekens zijn in een bestandnaam toegestaan: 


—de letters van het alfabet (a-Z) 
—de cijfers 0-9 
—de volgende speciale tekens: $ # & ! %()- _ {}-! 


Toevoegingen 


U zult spoedig ontdekken dat de toevoeging een zeer nuttig hulpmiddel 
kan zijn. Die biedt u namelijk de mogelijkheid een bestand een ken- 
merk mee te geven. Zodat u meteen weet wat voor soort bestand het is, 
dus wat voor informatie erin opgeslagen is, bijv. of het een programma- 
of een gegevensbestand is. 

Omwille van de overzichtelijkheid is het raadzaam steeds bestandna- 
men te gebruiken die voor u een duidelijke betekenis hebben, dus geen 
mooi klinkende maar niets zeggende fantasienamen. 

Zo zou bijv. ADRESLST.BAS een passende naam zijn voor een BASIC 
programma dat een adreslijst af laat drukken. 

U moet eraan denken dat als u een toevoeging aan een bestandnaam 
geeft, die toevoeging ook altijd vermeld moet worden als u het bestand 
wilt oproepen. (Een uitzondering hierop vormen de bestanden die de 
toevoeging .EXE of .COM dragen en aangeven dat het een programma 
betreft dat uitgevoerd kan worden.) 

Bekijkt u de directory van uw DOS-diskette maar eens, waarin u ver- 
schillende soorten toevoegingen zult aantreffen. 
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Bestandspecificatie (FILESPEC) 


Naast de naam heeft DOS nóg een belangrijk stukje informatie nodig, 
namelijk de plaats waar het DOS het gevraagde bestand moet gaan 
zoeken. Deze plaats is het diskettestation waarin de diskette geplaatst 
is, en de directory die het gewenste bestand bevat. 

Deze drie gegevens — de letter van het diskettestation (en de eventuele 
directory aanduiding), de bestandnaam en de toevoeging — worden sa- 
men de bestandspecificatie genoemd, in het Engels ‘file specification’ 
of afgekort ‘filespec’. 

Bijvoorbeeld: 


A:ADRESSEN .TXT 


Letter van het Bestandnaam Toevoeging 
diskettestation 


(De dubbele punt moet opgegeven worden!) 


De letter en de dubbele punt vormen de stationaanduiding. De letter ver- 
telt DOS waar het bestand gezocht moet worden. 

Vergeet niet na de letter een dubbele punt als scheidingsteken te plaat- 
sen. Onmiddellijk daarna komen de bestandnaam en de toevoeging. 
Zet tussen de onderdelen van de bestandspecificatie geen spaties. 


Directory structuur 


Om uw bestanden snel terug te vinden kunt u gebruik maken van een 
zelf ontworpen opbergsysteem: de DIRECTORY STRUCTUUR. 

U kunt dit vergelijken met een dossierkast. De kast is uw hard disk (of 
de diskette), de laden zijn DIRECTORIES, de dossiers zijn uw bestanden. 
Een directory is dus niets anders als een lade die bestanden bevat die 
met elkaar in relatie staan. Echter met uw PG is het mogelijk in een lade 
nog meer laden te hebben. 
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Een voorbeeld: 

U heeft op uw hard disk een hoofd-directory genaamd „‚\”. Binnen deze 
directory kunt u een andere directory maken. Bijvoorbeeld ‘WP’ (WP is 
de afkorting voor WordPerfect) is een tekstverwerkingspakket. We creë- 
ren hiervoor een aparte directory, omdat we voor het overzicht de tekst- 
verwerker gescheiden willen houden van bijvoorbeeld de boekhoud- 
bestanden. 

In de directory WP zetten we het WordPerfect-programma zelf. We gaan 
het nog overzichtelijker maken door binnen de tekstver- 
werker-directory aparte directories te maken voor bijvoorbeeld brieven, 
memo's, telexen en faxen. De directory brieven zou u weer kunnen on- 
derverdelen in bestellingen van u en bevestigingen van bestellingen 
aan u. U krijgt dan de volgende structuur: 


WP 
brieven memo’s telex fax 
bestel bevestig 


Op deze manier kunt u een hele boomstructuur opbouwen, waardoor u 
precies weet waar u moet gaan zoeken voor een bepaald bestand. Als u 
een bestelling van een klant zoekt, weet u dat u in de directory WP 
Brieven Bestel moet gaan zoeken. De brief zal veel sneller ge- 
vonden worden dan wanneer u alle bestanden in een directory had ge- 
zet. Uiteraard kunt u vanuit de hoofddirectory meerdere boomstructu- 
ren naast elkaar opzetten; aparte structuren voor boekhouden, tekstver- 
werken, database etc. 

Een totaal bestand zou er als volgt uit kunnen zien: 


N 
EN NN 
BIN WP LOTUS 
BRIEF MEMO TELEX CALCULATIE 
BESTEL BEVESTIG INKOOP VERKOOP 
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U ziet de diverse takken vanuit de hoofddirectory ‚\’ verder naar be- 
neden uitlopen, onafhankelijk van elkaar. Let u op de directory BIN. In 
de meeste structuren staan in de BIN-directory de zogenaamde sys- 
teembestanden; in ons geval de DOS commando's. Met het DOS com- 
mando MKDIR kunt u zo’n directorystructuur aanmaken. Met het 
CHDIR commando kunt u aangeven van welk onderdeel van de struc- 
tuur u uw huidige directory wilt maken. Met PATH kunt u een zoekpad 
zetten voor DOS. Als u dan een commando ingeeft, gaat DOS in de aan- 
gegeven directories zoeken of het commando daar misschien in voor- 
komt. 


TIP 

In het hoofdstuk ‘DOS COMMANDO'’S’ worden de diverse commando's 
besproken. Mocht dit niet voldoende zijn, in de Engelstalige handleiding 
is een apart hoofdstuk gewijd aan het commando PATH. 
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Hoofdstuk VII 
DOS commando's 


Hieronder vindt u een korte beschrijving van de DOS commando’s. Een 
uitgebreide beschrijving kunt u terugvinden in de Engelstalige DOS 
handleiding. 


Opties 


1. In hoofdletters geschreven woorden zijn sleutelwoorden, die letterlijk 
overgenomen moeten worden. Het is echter niet van belang of u ze 
als hoofd- of als kleine letters intypt. 

2. Tussen de met < > afgebakende gedeelten kunt u uw eigen tekst 
ingeven (bijvoorbeeld een bestandnaam). U neemt echter niet de af- 
bakeningstekens over, tenzij dat uitdrukkelijk aangegeven is. 

3. Opties (niet verplichte commandospecificaties) worden met de rech- 
te haken [ | aangegeven. Wanneer u een optie wilt gebruiken, geeft u 
de informatie in die in de rechte haken staat. Niet de rechte haken 
zelf. 

4. Het herhalingsteken (. . ) geeft aan dat u een uitdrukking in de com- 
mandoregel zo vaak u wilt mag herhalen. 

5. Buiten de rechte haken moet u alle regeltekens, precies zoals ze 
aangegeven zijn in uw commandoregel, herhalen. 

6. De aanduiding „d:” geeft aan dat u hier de aanduiding van het dis- 
kettestation kunt invullen. 

7. Bij de opties zult u regelmatig het woord PATH tegenkomen. Hoewel 
dit een apart DOS commando is, is het niet de bedoeling dat u 
het woord „PATH*” zelf intikt. Het is uitsluitend de bedoeling dat u 
een zoekpad voor DOS zelf aangeeft. PATH wordt apart beschreven 
in de alfabetische lijst. Meer informatie vindt u in de Engelstalige 
DOS handleiding. 

8. Aangegeven wordt op een commando intern d.w.z. met opstarten 
reeds ingeladen, dan wel extern is. Voor externe commando's moet 
u de beschikking hebben over het desbetreffende .COM of .EXE pro- 
gramma op het diskettestation of de hard disk waarop u op dat ogen- 
blik werkt. 
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ASSIGN [x=y| [| 


Type: intern. 


Stuurt de aanvragen voor diskettestation X naar diskettestation Y. 
Voorbeeld: ASSIGN B =C 

(In plaats van op B: naar gegevens te zoeken, zal er op C: gezocht wor- 
den.) 


BACKUP (<a:>| (<patn > 
[<bestandnaam >| d:|/S/M/A/D <datum >| 


Type: intern. 


Met BACKUP kunt u de inhoud van een hard disk opslaan op diskettes 
voor het geval deze verloren mocht gaan. 

De eerste parameter is de stationsaanduiding van de hard disk (meestal 
C:). Path is een optie, indien u alleen een bepaalde directory (met even- 
tuele subdirectories) wilt zeker stellen. Door de bestandnaam aan te 
geven, zal alleen dat bestand zeker gesteld worden. 

Met de /S optie zullen ook de subdirectories zeker gesteld worden. De 
/M optie geeft aan dat alleen die bestanden die sinds de laatste BACK- 
UP veranderd zijn, zeker gesteld worden. Als u deze optie gebruikt is het 
belangrijk dat u altijd bij het opstarten de juiste datum en tijd invoert. 
De /A optie zorgt ervoor dat de BACKUP bestanden toegevoegd wor- 
den aan de al zeker gestelde bestanden, en niet zoals normaal, deze 
overschrijven. Met /D kunt u een datum ingeven. Alleen bestanden ge- 
dateerd ná deze datum worden zeker gesteld. 


Voorbeeld: BACKUP C: A:/S 
(Zet alle bestanden, ook degene die zich in de subdirectories bevin- 
den, op de diskette(s) in station A:) 


BREAK (on/off! 


Type: intern. 


Zet de mogelijkheid om met CTRL - BREAK te onderbreken aan of uit. 
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mn. 


Voorbeeld: BREAK ON 
(Geeft de mogelijkheid tot onderbreken.) 


CHDIR (patn) 


Type: intern. 
(afgekort: CD) 


Verandert van directory volgens het opgegeven path. Zonder parame- 
ters geeft CHDIR de huidige directory aan. 


Voorbeeld: CHDIR UTIL 
(Ga naar de directory genaamd UTIL, vanuit de hoofddirectory, aange- 
duid door „\”.) 


CHKDSK (a:) <pestandnaam> [/F/V| 


Type: intern. 


Test de diskette in het aangegeven station of een bestand daarvan 
(aangegeven door middel van de bestandnaam) op fouten. Geeft daarna 
de vrije capaciteit van de diskette en het intern geheugen van de com- 
puter. 

Indien de optie /F gebruikt wordt, zal getracht worden de gevonden 
fouten te corrigeren. De /V optie geeft een melding indien er fouten op- 
treden tijdens het CHecKDiSK-proces. 


Voorbeeld: CHKDSK A: /V 
(Test de diskette in diskettestation A: op fouten, en meldt ze.) 


CHMOD a: path) |bestandnaam.ext! 
[+/-S+/-R4+/-H4+/-A+/-—V| 
Type: intern. 


Verandert of toont de directory-attributen. 
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Met het + of —teken zet of verwijdert u een attribuut van het aangegeven 
bestand. Waarbij S voor System staat, R voor Read Only, H voor Hidden, 
A voor Archive en V voor Volume. (Voor meer informatie, zie uw Engels- 
talige DOS handleiding.) 


Voorbeeld: CHMOD A:TEST.TXT +R —-A 
(Zet voor het bestand TEST.TXT het attribuut R en verwijdert A. De an- 
dere attributen blijven ongewijzigd.) 


CLS 


Type: intern. 


Maakt het beeldscherm schoon en verplaatst de prompt naar de boven- 
ste regel. 


COPY (a: path) <bestandnaam > 
[d:path) <bestandnaam> [/V/A/B) 


Type: intern. 


Kopieert een of meerdere bestanden tussen diskettestations of direc- 
tories. De /V optie geeft een melding indien er fouten optreden tijdens 
het COPY proces. De /A optie geeft aan dat de te kopiëren bestanden 
in ASCII format zijn geschreven. De /B optie geeft aan dat de te kopië- 
ren bestanden in BINAIR format zijn geschreven. 


Voorbeeld: COPY A:TEST.TXT B:TEST2.TXCT /V/A 

(Kopieert van diskettestation A: het bestand TEST.TXT naar diskette- 
station B: en noemt het daar TEST2.TXT. Controleert op fouten. Het zijn 
ASCII bestanden.) 


CTTY <eenheid> 


Type: intern. 


Wisselt de eenheid waarover u de DOS commando's in kunt geven. 
Standaard is dit de CONsole. 
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DATE <aatum> 


Type: intern. 


Met het commando DATE kunt u de datum ingeven. Hetzij direct met 
het commando, hetzij door op de door DATE gegeven datum te antwoor- 
den. Het verdient aanbeveling het commando DATE op te nemen in het 
bestand AUTOEXEC.BAT (beschreven in hoofdstuk 4.6 van de Engels- 
talige DOS handleiding). 


DEL [a:path) <bestandnaam> 
Type: intern. 


Wist het aangegeven bestand. DEL is hetzelfde als ERASE. 


Voorbeeld: DEL a: test. txt 
(Wist van diskettestation a: het bestand test.txt.) 


DIR (patn) (/P/w] 


Type: intern. 


Met het DIR commando kunt u de directory opvragen van een diskette 
of een gedeelte van de hard disk. 

Met de /P optie zal, zodra het beeldscherm vol is, de weergave van in- 
formatie stoppen tot u een toets indrukt. Met de /W optie zal het weer- 
geven van de directory niet onder maar naast elkaar plaatsvinden. 


Voorbeeld: DIR C: \ BIN/W 
(Toont de inhoud van de directory genaamd BIN aanspreekbaar vanuit 
de hoofddirectory ‚\’ op station C:. Gebruikt daarbij de optie /W.) 


DISKCOMP (a: (a: (/1/8) 


Type: extern 


Vergelijkt de inhoud van de diskette in het als eerste aangegeven dis- 
kettestation met de inhoud van het als tweede aangegeven diskette- 
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station. De /1 optie geeft aan dat alleen de 0 kant van de diskettes ver- 
geleken moet worden. DE /8 optie zorgt ervoor dat er 8 sectoren per 
track vergeleken worden. 


Voorbeeld: DISKCOMP A: B: /1 
(Vergelijkt de 0 kant van de diskettes in de stations A: en Bi) 


DISKCOPY (a:l (a: 


Type: extern. 
Kopieert de inhoud van de bron-diskette naar de doel-diskette. 


Voorbeeld: DISKCOPY A: B: 
(Kopieert de inhoud van de diskette in diskettestation A: naar de dis- 
kette in diskettestation B:) 


EDLIN <bestandnaam> 


Type: extern. 


EDLIN is een Line Editor die standaard bij DOS geleverd wordt. Met deze 
Line Editor kunt u bijvoorbeeld CONFIG.SYS of AUTOEXEC.BAT naar 
wens veranderen. We geven u een eenvoudig voorbeeld met het be- 
stand AUTOEXEC.BAT van het gebruik van EDLIN. 

Overtuig uzelf ervan met DIR dat u het bestand AUTOEXEC.BAT op de 
diskette in uw standaardstation, of in de huidige directory van uw hard 
disk heeft staan. U start de Line Editor op met EDLIN en de naam van 
het bestand dat u wilt bewerken. Dus: 


EDLIN AUTOEXEC.BAT (De toevoeging is noodzakelijk om het 
juiste bestand aan te geven.) 


EDLIN antwoordt met: 


End of input file 


+ 
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Dit betekent dat het bestand ingelezen is. Het sterretje geeft aan dat 
EDLIN klaar staat om uw commando's in ontvangst te nemen. Als eer- 
ste geeft u de L van LIST in en een RETURN. Nu krijgt u te zien wat er op 
welke regel van AUTOEXEC.BAT staat. Dit zal zijn: 


1:*ver 

2: date 

3: time 
% 


Het sterretje in regel 1 geeft aan dat dit de huidige regel is die u kunt be- 
werken. Het sterretje onderaan geeft weer aan dat EDLIN klaar is om 
commando's te ontvangen. Als u nu een 1 intikt, komt u terug in regel 1 
achter de dubbele punt. U zou nu de regel opnieuw kunnen invoeren. 
Probeert u maar eens op regel 1 in te typen „test van edlin”. Zodra u een 
RETURN heeft gegeven verschijnt het sterretje weer op het scherm. We 
bekijken het resultaat door weer de L van List achter het sterretje in te 
geven. 

Omdat regel 1 nu onzin bevat gaan we hem in totaal verwijderen. Dit 
doet u door „1d” in te tikken achter het sterretje. De „1” is hier het regel- 
nummer en de „d” staat voor DELETE (verwijderen). Door nu weer de L 
van LIST achter het sterretje in te geven kunt u zien dat regel 1 inderdaad 
verwijderd is. 

De regels met het DATE en TIME commando kunnen we ook verwijde- 
ren. Maar let op... de regelaanduiding is gewijzigd. Omdat we de eerste 
regel verwijderd hebben, schuiven alle daarop volgende regels een 
nummer naar boven. Dus regel 2 wordt regel 1, en regel 3 wordt regel 2. 
Voor het voorbeeld zullen we nu gelijktijdig twee regels verwijderen. Dit 
doet u door „1,2d” in te typen. We geven voor de komma het regelnum- 
mer aan vanaf waar verwijderd moet worden; na de komma tot en met 
welke regel verwijderd moet worden. 

Omdat we nu geen regels meer hebben kunnen we geen regelnummers 
meer intikken om aan te geven dat ze veranderd moeten worden. We 
werken nu met de „iom in te voegen. Geeft u maar in: „1i”. U krijgt nu 
weer het regelnummer te zien, en achter de dubbele punt de cursor. U 
kunt nu achter elkaar de regels invoeren, afgesloten met RETURN. Bij- 
voorbeeld: 


1:ver 

2:date 

3:time 

4zecho ”’Dit is een Commodore PC” 
5 
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ledere regel sluit u af met een RETURN. Op regel 5 willen we niets meer 
invoeren. We stappen dan uit het invoegen met CTRL-C (de CTRL toets 
indrukken en gelijktijdig de C toets). U krijgt nu weer het commando- 
sterretje te zien. Bekijkt u met de L van LIST nog even of alles naar 
wens ingevoerd is. Is het resultaat goed dan kunt u uit de Line Editor 
gaan met het E commando. Het aangepaste bestand wordt dan auto- 
matisch weggeschreven en de DOS prompt keert terug. Wilt u de Line 
Editor verlaten zonder dat het bestand wordt weggeschreven, geeft u 
dan de Q van Quit in. 


Samenvattend: 

L = de inhoud van het bestand weergeven 

D = regel(s) verwijderen 

| = regel(s) invoegen 

E = het bestand wegschrijven en de Line Editor verlaten 

Q = het bestand niet wegschrijven en de Line Editor verlaten 


EDLIN biedt veel meer mogelijkheden dan hier besproken zijn. Deze in- 
formatie vindt u in het Engelstalige DOS handboek. 


ERASE (a:) <pestandnaam > 


Type: intern. 
Wist het aangegeven bestand. ERASE werkt hetzelfde als DEL. 


Voorbeeld: ERASE a:test. txt 
(Wist van diskettestation a: het bestand test. txt.) 


EXE2BIN 


<bestandnaam> [d:] [<bestandnaam> <. toevoeging >| 
Type: extern. 


Zet „EXE (executable = uitvoerbaar) bestanden om in binair formaat. Dit 
maakt het bestand korter zodat het minder disketteruimte nodig heeft 
en sneller ingeladen wordt. 

Om een bestand met EXE2BIN te kunnen bewerken moet het met het 
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LINK programma aangemaakt zijn. Het mag niet groter zijn dan 64 
Kbytes en geen stack segment bevatten. 

Als eerst geeft u de naam van het originele bestand op, als tweede de 
bestandnaam van het bewerkte bestand, eventueel met de toevoeging 
COM (als u deze toevoeging niet gebruikt zal de toevoeging van het 
tweede bestand .BIN worden). 


Voorbeeld: EXE2BIN TEST TEST2.COM 
(Zet het bestand TEST.EXE om in binair formaat onder de naam TEST2. 
COM.) 


EXIT 


Type: intern. 


Met EXIT kunt u de command processor (CCOMMAND.COM) verlaten en 
terugkeren naar een eventueel vorig level. 


FIND (/v/c/N| Sstring> |<bestandnaam >| 
Type: intern. 


Zoekt een specifieke string op in de aangegeven bestand(en). De /V op- 
tie zorgt ervoor dat alle regels waar de string niet in voorkomt op het 
scherm getoond worden. De /C optie geeft alleen de regels weer waar 
de string wel in voorkomt. De /N optie laat iedere getoonde regel voor- 
afgaan door hun relatieve regelnummer in het bestand. De string moet 
door quotes ingesloten zijn. 


Voorbeeld: FIND ”’Tekst’’ TEKST1I.TXT TEKST2.TXT /C 
(Zoekt de string „Tekst” in de bestanden TEKST1.TXT en TEKST2.TXT 
en toont alleen de regels waar de string in gevonden wordt.) 


FORMAT (a:| [/S/1/8/V/B| 


Type: extern. 


Maakt een nieuwe diskette gereed om op de PC gebruikt te worden. Als 
een reeds in gebruik zijnde diskette opnieuw wordt geformatteerd is alle 
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informatie gewist! De /S optie plaatst op de te formatteren diskette 
meteen de systeembestanden, zodat u van die diskette de computer 
kunt opstarten. Als u de /1 optie gebruikt wordt de diskette aan 1 kant 
geformatteerd. Met de /8 optie wordt de diskette met 8 sectoren per 
track geformatteerd. De /V optie geeft u de mogelijkheid de diskette 
een Volume (naam) te geven van 11 karakters. Als u de /B optie gebruikt 
worden de systeembestanden (nodig om met de diskette de computer 
te kunnen opstarten) niet op de (8 sectorige) diskette gezet, maar de 
ruimte die er voor nodig is wordt gereserveerd. U kunt dus de diskette 
altijd later nog systeemdiskette maken. 


Voorbeeld: FORMAT A:/S/V 
(Formatteert de diskette in station A:, zet de systeembestanden over en 
geeft de diskette een naam.) 


GRAPHICS 


Type: intern. 


Geeft u de mogelijkheid een grafisch scherm op een 80 koloms grafi- 
sche printer af te drukken. U geeft eerst het GRAPHICS commando, 
laadt het grafische scherm en laat dat afdrukken met SHIFT + PRTSC. 


LINK 


Type: extern. 


Over het gebruik van LINK is in uw Engelstalige DOS handleiding een 
apart hoofdstuk gewijd. 


MKDIR< path > 


(afgekort MD) 
Type: intern. 


Maakt een sub-directory op de diskette of hard disk. Met dit commando 
bent u in staat een hiërarchische directorystructuur op bijvoorbeeld uw 
hard disk te maken. 
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Voorbeeld: MKDIR \ BIN 
(Maakt een nieuwe directory genaamd BIN, vanuit de hoofd-directory.) 


MODE 


Type: extern. 


MODE stelt u in staat om uw console in te stellen en uw RS232C- en 
printerport te definiëren. Voor een uitvoerige uitleg verwijzen wij u naar 
de Engelstalige DOS handleiding. 


MORE 


Type: extern. 


MORE is een filter die de invoer van bijvoorbeeld de console inleest en 
per scherm weergeeft. Zodra het scherm gevuld is, verschijnt onderaan 
de kreet — MORE — en wordt gewacht tot u een toets indrukt. Zodra u 
een toets indrukt zal er weer een scherm informatie worden gegeven. 


Voorbeeld: TYPE TEKST.TXT MORE 
(Drukt de inhoud van het bestand TEKST.TXT af op het scherm. Laat het 
afdrukken door MORE na 25 regels wachten op een toets.) 


PATH <paimn> [:<path>) [| 


Type: intern. 


PATH zet een zoekpad voor DOS in de aangegeven directories en sub- 
directories. Hiermee vertelt u DOS welke directories doorzocht moeten 
worden als u een extern commando geeft. U kunt dit commando opne- 
men in het AUTOEXEC.BAT bestand. Dan wordt direct bij het opstarten 
het gewenste PATH gezet. Tevens kunt u een path meegeven in een 
commando. Dit doet u dan niet door het woord PATH zelf in te toetsen, 
maar het alleen het zoekpad aan te geven. 
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Voorbeeld: PATH \ ; \ BIN; 
(Als een DOS commando ingegeven wordt, kijkt DOS of het commando 
aanwezig is in de hoofd-directory of de directory BIN.) 


PRINT [bestandnaam] [/T/C/P! 


Type: intern. 


Met PRINT kunt u een of meerdere tekstbestanden op een printer af- 
drukken in de achtergrond. Dat wil zeggen dat er geprint wordt terwijl u 
iets anders kunt doen. De /T optie verwijdert alle nog te printen bestan- 
den uit de buffer. De /C optie laat PRINT wachten met printen van de in 
de buffer staande bestanden tot u de /P optie ingeeft (PRINT /P). Met 
de /P optie wordt het printen hervat. 


Voorbeeld: PRINT TEKST1.TXT TEKST2.TXT 
(Print de bestanden TEKST1.TXT en TEKST2.TXT. TEKST2.TXT wordt in 
de buffer gezet.) 


PROMPT (<prompt-tekst>| 


Type: intern. 


Verandert de DOS commando-prompt. Standaard geeft deze het station 
aan waarmee gewerkt wordt. Bijvoorbeeld A >. 


RAMDISK 


Type: extern. 
Met RAMDISK kunt u een gedeelte van het geheugen gebruiken als een 


virtueel diskettestation. RAMDISK is een commando dat u alleen in het 
CONFIG.SYS bestand kunt gebruiken, met de syntax: 
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DEVICE = RAMDISK.SYS nnn. Waarbij nnn de grootte van het virtuele 
diskettestation aangeeft. 

De werking van CONFIG.SYS wordt beschreven in appendix D van de 
Engelstalige DOS handleiding. 


RECOVER < bestandnaam of station > 


Type: extern. 


Met REGOVER kunt u de overblijfselen van een bestand of een complete 
diskette, waarop slechte sectoren voorkomen, redden. Uitgezonderd de 
slechte sectoren. 


Voorbeeld: RECOVER TEKST.TXT 
(Leest het bestand sector voor sector. Markeert de slechte sectoren, zo- 
dat die niet meer door DOS aangesproken worden.) 


REN 
[path] <oude bestandnaam > <nieuwe bestandnaam > 
Type: intern. 


Geeft een bestand een nieuwe naam. Als eerste geeft u de originele be- 
standnaam op, daarna de naam hoe het bestand moet gaan heten. 


Voorbeeld: REN TEKST1.TXT TEKST2.TXT 
(Bestand TEKST1.TXT heet voortaan TEKST2.TXT.) 


RESTORE <a:> [a:<path >| [bestandnamen) [/S/P] 


Type: extern. 


Met RESTORE worden bestanden die met BACKUP zeker gesteld zijn, 
weer op de hard disk gezet. 
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De eerste parameter geeft de diskdrive aan waarin de diskette met de 
BACKUP bestanden zich bevindt. Meestal is dit A:. De tweede parameter 
geeft de drive aan waar ze opgezet moeten worden. Meestal is dit C:. 
Eventueel kan hier een path en bestandnamen bij ingegeven worden, 
indien u niet de gehele hard disk zeker gesteld hebt, of niet alle BACKUP 
bestanden terug wilt hebben. 

Met de /S optie geeft u aan dat de sub-directories die zeker gesteld zijn 
ook terug op de hard disk gezet moeten worden. Door de /P optie mee 
te geven wordt u toestemming gevraagd of verborgen bestanden en be- 
standen die alleen gelezen worden ook terug gezet moeten worden. 


Voorbeeld: RESTORE A: C:/S 
(Zet de BACKUP bestanden van de diskette(s) in station A terug op de 
hard disk C. Ook de bestanden die in sub-directories thuishoren.) 


RMDIR < directory-naam > 


(afgekort RD) 
Type: intern. 


Verwijdert een directory uit de boom-structuur. 


Voorbeeld: RMDIR \ USR \ BIN \ LOTUS 
(Verwijdert de sub-directory LOTUS welke langs het path USR BIN te 
benaderen is.) 


SET (<string =string > 
Type: intern. 


SET kent waarden toe aan variabelen, zodat deze door applicatiepro- 
grammatuur gebruikt kunnen worden. Indien u alleen SET intypt krijgt u 
een overzicht van de eventueel vastgelegde waarden. 


Voorbeeld: SET PATH = \ bin; \ usr \ bin; 
(Het pad waarlangs MS-DOS naar bestanden kan zoeken wordt nu vast- 
gelegd, zodat het uitgelezen kan worden.) 
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SIZE (a: [path] [bestandnaam) (d:] 


Type: extern. 


SIZE geeft de grootte van de aangegeven bestanden aan in de aange- 
geven directory. Tevens wordt de totale grootte van de aangegeven be- 
standen aangegeven. 


Voorbeeld: SIZE A: \ BIN \*.COM 
(Geeft de grootte aan van alle bestanden met de toevoeging .COM in 
de directory BIN van de diskette in station A.) 


SORT [/Rr/+nl 


Type: extern. 


SORT leest de invoer van terminal of tekstbestand, sorteert deze en 
schrijft het weer weg naar scherm of bestand. De /R optie schrijft alfa- 
betisch van hoog naar laag weg. +n geeft aan vanaf welke kolom ge- 
sorteerd moet worden. 


Voorbeeld: SORT /R <TEST.TXT> SORT.TXT 

(Sorteert het bestand TEST.TXT in alfabetisch omgekeerde volgorde en 
schrijft het gesorteerde bestand weg onder de naam SORT.TXT. Hier 
wordt met redirecting gewerkt. Zie Hoofdstuk 4 van de Engelse handlei- 
ding.) 


SYS <a:> 


Type: extern. 


Zet de systeembestanden (nodig om van een diskette te kunnen opstar- 
ten) over op de diskette in het station. 


Voorbeeld: SYS B: 
(Zet de systeembestanden over van het huidige station naar station B.) 
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TIME [<nn:mm> 


Type: intern. 


Met het TIME commando kunt u de tijd zetten en zien. Als u TIME ingeeft _— 
krijgt u de tijd te zien en wordt u tevens om een nieuwe tijd gevraagd. U 

kunt die of ingeven of de oude tijd handhaven met een druk op de RE- 
TURN toets. 


TREE (a:| (/F) 


Type: extern. 


Met TREE kunt u alle aanwezige sub-directories zien (met PATH aandui- 
ding) en met /F ook de bestanden in die directories. 


TYPE <bestandnaam> e 


Type: intern. 


Toont de inhoud van een tekstbestand op het scherm. 


VER 


Type: intern. 


Toont het MS-DOS versienummer. 


VERIFY lon off mn 


Type: intern. 
Zet de controle op lezen en schrijven van de diskettestations aan of uit. 
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VOL (a:! 


Type: intern. 


Toont de VOLUME (naam) van een diskette of hard disk. 


DESCRIBE 


Bij uw PC wordt ook een diskette geleverd met het opschrift DESCRIBE E. 
Deze diskette bevat een programma genaamd DESCRIBE dat u op het 
scherm uitleg geeft over de diverse DOS commando's. 

Om van DESCRIBE gebruik te maken op een PG 20-11 kunt u voor het 
gemak de diskette met COPY kopiëren naar een sub-directory van uw 
hard disk. Als u van DESCRIBE op diskette gebruik wilt maken plaatst 
u de diskette (of een veiligheidskopie) in A. Heeft u de DESCRIBE- 
bestanden in een sub-directory op de hard disk van een PC 20-11, dan 
moet u of met CHDIR naar de betreffende directory gaan, of met PATH 
een zoekpad naar de directory creëren. 

U kunt DESCRIBE opstarten door achter de prompt in te typen: 


DESCRIBE <naam DOS commando > 


Tips 


Wij besluiten dit hoofdstuk met een aantal suggesties, die u wellicht 
van dienst kunnen zijn als u moeilijkheden hebt bij het werken met uw 
Commodore Personal Computer. 


— Maak regelmatig reserve-kopieën (backups) van uw diskettes. 

— Het kan gebeuren dat commando’s niet resulteren in wat u verwacht. 
In dat geval: 

Controleer nog eens wat u hebt getypt. 

Zit de juiste diskette in het station, of bent u in de juiste directory? 

Raadpleeg met behulp van DIR de bestandenindex van de diskette. 

Hebt u het juiste diskettestation opgegeven? En de dubbele punt 

niet vergeten? 

Hebt u de bestandnaam correct opgegeven? 

Hebt u de toevoeging niet vergeten? Men vergeet bijv. gemakkelijk 

de toevoeging .BAS die door BASIC aan programmabestanden 

wordt gehecht. 


BR AM MH 
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— Als het commando dan nog niet het gewenste effect heeft, raadpleeg 
dan het uitvoerige DOS handboek. 

— Druk, als u een printer hebt, de inhoudsopgave van uw diskettes af en 
bewaar de afdruk bij de diskettes. Dit kunt u doen door middel van de 
PRTSC toets. De werking van deze toets is beschreven in Hoofdstuk 
II ‘HET TOETSENBORD’. 

— Alle commando's, met uitzondering van SHIPDISK, DISKCOPY en 
DISKCOMP, gelden zowel voor diskettes als voor harde schijven. 

— De datum en tijd die in de bestandenindex bij elk bestand worden 
vermeld, hebben betrekking op de laatste verandering in dat bestand. 

— Door de commando's DISKCOPY en COPY ontstaat geen verandering 
in die datum en tijd. Op het eerste gezicht lijkt het dat er geen ver- 
schil bestaat tussen het commando DISKCOPY en het kopiëren van 
een complete diskette door middel van COPY. Dat is echter alleen 
juist als er wordt gekopieerd op een diskette die nog geen gegevens 
bevat. Als namelijk de doel-diskette al bestanden bevat, zullen bij ge- 
bruik van COPY in het ergste geval de bestanden die dezelfde naam 
hebben als bestanden van de bron-diskette, worden overgeschreven; 
de andere bestanden van de doel-diskette blijven behouden. COPY 
kopieert namelijk van de bron-diskette het ene bestand na het andere. 
De bestanden van de doel-diskette worden niet aangetast zolang de 
bestandnamen maar niet overeenkomen met die van de bron-diskette. 
DISKCOPY daarentegen maakt van de bron-diskette een exact dupli- 
caat, met het gevolg dat alle eventueel aanwezige bestanden op de 
doel-diskette bij het kopiëren verloren gaan. 
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Hoofdstuk VII 
De Commodore 
Advanced Graphics Adapter 


Uw Commodore PG 10/20-1l is standaard uitgerust met een gecombi- 
neerde monochroom/kleuren grafische kaart: de Commodore Advanced 
Graphics Adapter. Voor het gemak zullen we deze voortaan Commodore 
AGA noemen. 

U kunt de Commodore AGA zowel hard- als software-matig voor een 
mode installeren. Kies voor hardware-matig als u altijd in dezelfde 
mode wilt werken of uw applicatie-software botst met de Commodore 
AGA software. 


Wat biedt de Commodore AGA? 


Alfanumerieke mode: Geldig voor: 


—40 x 25 karakters monochroom/kleuren monitor 
— 80 x 25 karakters monochroom/kleuren monitor 
— 132 x 25 karakters monochroom/kleuren monitor 
— 132 Xx 44 karakters monochroom monitor 
Attributen: 

— 16 kleuren/grijstinten monochroom/kleuren monitor 
— inverse video monochroom/kleuren monitor 
— blinking monochroom/kleuren monitor 
— highlighting monochroom/kleuren monitor 
— onderstrepen monochroom monitor 


Grafische mode: 
— 320 x 200 pixels — 4 kleuren IBM compatible 
— 640 x 200 pixels — zw/w IBM conpatible 
— 320 x 200 pixels — 16 kleuren Plantronics compatible 
(o.a. gebruikt in Lotus Symphony) 


—640 x 200 pixels — 4 kleuren Plantronics compatible 
— 120 x 348 pixels — Hercules compatible 
Mono. Graphics (o.a. gebruikt in Lotus Symphony) 


— 640 x 200 pixels — 16 kleuren Commodore Graphics 
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Emulatie mode: 
In de emulatie mode worden de kleursignalen omgezet in 16 grijstinten 
op een monochroom monitor. Hiervoor is geen software driver nodig. 


Te gebruiken met: 

— TTL monochroom monitor 

— RGBI kleuren monitor 

— composiet NTSC kleuren monitor 
— composiet monochroom monitor 
—lichtpen 

— RF modulator 


Het hardware-matig installeren van 
monochroom mode 


In monochroom mode kunt u gebruik maken van de bijgeleverde moni- 
tor. Met behulp van de Commodore AGA is uw monitor in staat hoge re- 
solutie grafische monochroom beelden weer te geven. Ook kunt u nu 
met een tekstbeeld werken van 132 kolommen en 25 of 44 regels groot. 
Standaard staat uw Commodore AGA op monochroom geïnstalleerd. 
Om de Commodore AGA hardware-matig voor monochroom mode te 
installeren dient u de dipswitches op de PG en de Commodore AGA in 
de juiste stand te zetten. In Hoofdstuk IX kunt u lezen hoe de PC te ope- 
nen en te sluiten is, en waar u de dipswitches van uw PG vindt. 


De stand van de dipswitches op het moederbord van de PC voor mono- 
chroom mode: 


dipswitch 5 OFF 
dipswitch 6 OFF 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


De stand van de dipswitches op de Commodore AGA voor monochroom 
mode (deze vindt u op de chip-zijde, vlakbij de aansluiting voor de moni- 
tor): 
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dipswitch 1 ON 
dipswitch 2 OFF 
dipswitch 3 ON 
dipswitch 4 OFF 
dipswitch 5 OFF 
dipswitch 6 ALTIJD OFF 
dipswitch 7 ALTIJD ON 
dipswitch 8 ALTIJD ON 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


Controleer voor u de kap weer bevestigt nog even of de dipswitches in 
de goede stand staan. 

Na de kap weer geplaatst te hebben, kunt u de apparatuur weer aan- 
sluiten en inschakelen. Het is mogelijk dat het beeld niet goed gecen- 
treerd is, of rolt. Dit kunt u verhelpen met de regelaars op de achterkant 
van uw Commodore monochroom monitor (funktie en gebruik vindt u 
op bladzijde 8 van de -hanbleiding die bij de monitor geleverd wordt). 


Het hardware-matig installeren van 
emulatie mode 


(Kleuren-software in combinatie met een monochroom monitor.) 


Emulatie mode geeft u de mogelijkheid met Color Graphics software te 
werken op uw PC met een monochroom monitor. De kleur informatie 
wordt omgezet in grijstinten. Voor emulatie mode is GEEN verdere soft- 
ware driver nodig. 

Om de Commodore AGA hardware-matig voor emulatie mode te instal- 
leren dient u de dipswitches op de PC en de Commodore AGA in de 
juiste stand te zetten. In Hoofdstuk IX kunt u lezen hoe de PC te openen 
en te sluiten is, en waar u de dipswitches van uw PC vindt. 


De stand van de dipswitches op het moederbord van de PCG voor emula- 
tie mode: 


dipswitch 5 ON 
dipswitch 6 OFF 
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(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


De stand van de dipswitches op de Commodore AGA voor emulatie —» 
mode (deze vindt u op de chip-zijde, vlakbij de aansluiting voor de moni- 
tor): 


dipswitch 1 OFF 
dipswitch 2 OFF 
dipswitch 3 O 

dipswitch 4 F 
dipswitch 5 OFF 
dipswitch 6 ALTIJD OFF 
dipswitch 7 ALTIJD ON 
dipswitch 8 ALTIJD ON 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


Controleer voor u de kap weer bevestigt nog even of de dipswitches in 

de goede stand staan. 

Na de kap weer geplaatst te hebben, kunt u de apparatuur weer aan- — 
sluiten en inschakelen. Het is mogelijk dat het beeld niet goed gecen- 
treerd is, of rolt. Dit kunt u verhelpen met de regelaars op de achterkant 

van uw Commodore monochroom monitor (funktie en gebruik vindt u 

op bladzijde 8 van de handleiding die bij de monitor geleverd wordt). 


Het hardware-matig installeren van 
kleur mode 


(Kleuren-software in combinatie met een kleuren monitor.) 


Kleur mode geeft u de mogelijkheid met Color Graphics software te 
werken op uw PC met een kleuren monitor. 

U heeft in deze mode een maximale resolutie van 640 x 200 beeldpunten 
en 16 kleuren. 


LET OP: Voor kleur mode dient u te beschikken over een kleuren moni- 
tor. De meegeleverde monitor kunt u hiervoor dus niet gebruiken. 
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Les \ \ as \ vr > 
Om de Commodore AGA hardware-matig voor kleur mode te installeren 
dient u de dipswitches op de PG en de Commodore AGA in de juiste 
stand te zetten. In Hoofdstuk IX kunt u lezen hoe de PC te openen en te 
sluiten is, en waar u de dipswitches van uw PG vindt. 


De stand van de dipswitches op het moederbord van de PC voor kleur 
mode: 


dipswitch 5 ON 
dipswitch 6 OFF 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


De stand van de dipswitches op de Commodore AGA voor kleur 
mode(deze vindt u op de chip-zijde, vlakbij de aansluiting voor de moni- 
tor): 


dipswitch 1 OFF 
dipswitch 2 ON 
dipswitch 3 ON 
dipswitch 4 OFF 
dipswitch 5 OFF 
dipswitch 6 ALTIJD OFF 
dipswitch 7 ALTIJD ON 
dipswitch 8 ALTIJD ON 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


Controleer voor u de kap weer bevestigt nog even of de dipswitches in 
de goede stand staan. 

Na de kap weer geplaatst te hebben, kunt u de apparatuur weer aan- 
sluiten en inschakelen. Het is mogelijk dat het beeld niet goed gecen- 
treerd is, of rolt. Dit kunt u verhelpen met de regelaars op de monitor 
(funktie en gebruik vindt u in de handleiding die bij de monitor is ge- 
leverd). 
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Het hardware-matig installeren van 
video composiet mode 


Composiet mode geeft u de mogelijkheid met een video composiet 
monitor te werken op uw PG. Kleur is in deze mode mogelijk met een 
NTSC video composiet kleurenmonitor. Met een video composief mo- 
nochroom monitor kunt u 16 grijstinten weergeven. 

Om de Commodore AGA hardware-matig voor video composiet mode te 
installeren dient u de dipswitches op de PC en de Commodore AGA in 
de juiste stand te zetten. In Hoofdstuk IX kunt u lezen hoe de PC te ope- 
nen en te sluiten is, en waar u de dipswitches van uw PGC vindt. 


De stand van de dipswitches op het moederbord van de PC voor video 
composiet mode: 


dipswitch 5 ON 
dipswitch 6 OFF 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


De stand van de dipswitches op de Commodore AGA voor video com- 
posiet mode (deze vindt u op de chip-zijde, vlakbij de aansluiting voor 
de monitor): 


dipswitch 1 OFF 

dipswitch 2 OFF 

dipswitch 3 OFF 

dipswitch 4 ON 

dipswitch 5 OFF indien monochroom, ON indien kleur 
dipswitch 6 ALTIJD OFF 

dipswitch 7 ALTIJD ON 

dipswitch 8 ALTIJD ON 


(Let op de richting van het ON-pijltje!) 


Controleer voor u de kap weer bevestigt nog even of de dipswitches in 
de goede stand staan. 

Na de kap weer geplaatst te hebben, kunt u de apparatuur weer aan- 
sluiten. De video composiet monitor sluit u aan met het verloopstekker- 
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tje dat bij de Engelstalige Commodore AGA handleiding geleverd is. De 
kabel van de video composiet monitor plaatst u op deze verloopstekker. 
Nu kunt u alle apparatuur weer aanzetten. Het is mogelijk dat het beeld 
op uw composiet monitor rolt. Dit kunt u verhelpen met de regelaars op 
uw monitor (funktie en gebruik vindt u terug in de handleiding van de 
monitor). 


Het software-matig van mode veranderen 


Met het programma V(ideo)SET dat op de diskette staat die bij de Com- 
modore AGA geleverd wordt, kunt u de diverse monochroom modes en 
kleuren modes software-matig instellen. 

Maak met het commando DISKCOPY een kopie van de bij de Commo- 
dore AGA geleverde diskette en plaats de kopie in station A. Toets in: 
A: VSET gevolgd door de RETURN toets. U krijgt nu het volgende menu 
te zien op uw scherm: 


Commodore Electronics Ltd., VSet Ver 1.02 

Advanced Graphics Adapter Video Setup Keywords 
1. Monochrome Text 80x25 — MT 
2. Monochrome Text 132x25 — M25 
3. Monochrome Text 132x44 — M44 
4, Monochrome Graphics 1 page — MGI1 
5. Monochrome Graphics 2 page — MG2 
6. Emulation Text — E80 
7. Color Text 80x25 — C80 
8. Color Text 132x25 — C132 
9, Exit to DOS 


10. Monochrome 132 columns screen adjustment 
11. Color 132 columns screen adjustment 


U kunt nu kiezen welke mode u wilt instellen. Voor optie 7, 8 en 11 dient 
u te beschikken over een kleuren monitor. Indien deze nog niet aan- 
gesloten is, zult u de volgende boodschap krijgen: 


Direction to change to Color Monitor 


1. Disconnect Monochrome Monitor if connected 
2. Hit any key when ready 
3. Connect Color Monitor when beep 


** Use Crtl-C to exit without changes 
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U dient dus de monochroom monitor los te koppelen en een toets in te 
drukken als u daarmee klaar bent. De computer zal een piepje geven 
om aan te geven dat u de kleuren monitor kunt aansluiten. 

Met de optie 10 kunt u een 132 koloms scherm centreren voor een mono- 
chroom monitor. Met optie 11 doet u dat voor een kleuren monitor. U 
kunt centreren met de cursortoetsen op het numerieke gedeelte (let op 
dat de NUMLOGCK toets niet ingedrukt is) en de goede stand aangeven 
met de RETURN toets. 

Door optie 9 te kiezen keert u terug in MS-DOS. 


Hieronder een korte beschrijving van de diverse scherm opties. 


MT 


M25 


M44 


MG1 


MG2 


E80 
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Deze optie maakt de Commodore AGA gelijk aan een IBM Mono- 
chrome Adapter. 


Biedt een beeldscherm van 132 kolommen bij 25 regels. Bij ge- 
bruik van programmatuur moet u zich ervan overtuigen dat dit 
ondersteund wordt door uw programma. Indien dit niet het ge- 
val is en u kiest toch deze mogelijkheid dan bestaat de kans 
dat uw PC vastloopt. In dat geval dient u een SYSTEM RESET 
uit te voeren, of in het ergste geval de computer uit en na onge- 
veer 6 seconden weer aan te zetten. 


Biedt een beeldscherm van 132 kolommen bij 44 regels. Bij ge- 
bruik van M44 moet u zich ervan overtuigen dat dit ondersteund 
wordt door de programmatuur. Onder DOS bijvoorbeeld zullen 
niet meer dan 25 regels van uw beeldscherm gebruikt worden. 
Als de programmatuur 44 regels niet ondersteunt, bestaat ook 
de kans dat uw PC vastloopt. Indien dit optreedt dient u een 
SYSTEM RESET uit te voeren, of in een hardnekkig geval de 
computer uit en na ongeveer 6 seconden weer aan te zetten. 


Reserveert 1 pagina van het geheugen voor grafische beelden. 
Dit biedt u de mogelijkheid nog een grafische adapter te ge- 
bruiken of aanwezig te hebben. 


Reserveert 2 pagina’s van het geheugen voor grafische beelden. 
Deze optie gebruikt u voor de meeste monochrome grafische 
programma’s (Hercules compatible). 


Geeft de mogelijkheid met Color Graphics Software te werken 
op uw PC met een monochroom monitor. De kleurinformatie 
zal omgezet worden in grijstinten (Paradise compatible). 


C80 Geeft een tekstscherm van 80 kolommen op de kleuren monitor. 


C132 Geefteentekstscherm van 132 kolommen op de kleuren monitor. 


U kunt voor de diverse programma's een andere mode nodig hebben. 
Op eenvoudige wijze kunt u dan de desbetreffende mode software-matig 
instellen door middel van een BATCH-bestand. Met zo’n bestand kunt u 
diverse programma’s of commando's achter elkaar laten uitvoeren. 


We willen bijvoorbeeld Lotus 1-2-3 van Lotus Development Corporation 
op de Commodore PG gebruiken met Hercules compatible hoge reso- 
lutie grafische beelden (monochroom). 


U kunt dan met EDLIN (zie Hoofdstuk VII ‘DOS COMMANDO'S') een 
BATCH-bestand aanmaken waarmee u de juiste video mode installeert 
en het Lotus programma opstart. 

U maakt met EDLIN een nieuw bestand aan, bijvoorbeeld genaamd 
START 123.BAT (let u op de toevoeging; deze geeft aan dat het hier om 
een BATCH-bestand gaat). U geeft het EDLIN commando | en voert de 
volgende gegevens in: 


I:REM VOOR DIT VOORBEELD MOET HET VSET PROGRAMMA IN DE HOOFD 
2:REM DIRECTORY STAAN 

3:REM 

4:REM IN WELKE DIRECTORY WE OOK ZIJN, WE GAAN NAAR DE 

S:REM HOOFD-DIRECTORY EN STARTEN HET VSET 

6:REM PROGRAMMA OP MET DE HERCULES SPECIFICATIE MG2 

7:CD 

8:VSET MG2 

9:REM 

10:REM VERVOLGENS STARTEN WE LOTUS ZELF OP. WE GAAN ERVAN UIT DAT 
11:REM LOTUS IN EEN APARTE DIRECTORY STAAT 

12:CD LOTUS 

13: LOTUS 

14: REM 

15: REM NU GEBRUIKEN WE LOTUS. ALS WE LOTUS VERLATEN GAAN WE TERUG 
16:REM NAAR DE HOOFD-DIRECTORY EN STARTEN WEER DE NORMALE 80 
17:REM KOLOMS TEKSTMODE OP 

18:CD 

19: VSET MT 


LET OP: 

U dient om bovenstaand voorbeeld te gebruiken het Lotus 1-2-3 pro- 
gramma zelf ook te installeren voor gebruik in Hercules mode. Zie hier- 
voor de handleiding die bij het Lotus 1-2-3 programma is geleverd. 
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AGATEST 


Op de Commodore AGA diskette bevindt zich een programma genaamd 
AGATEST. Met dit programma kunt u snel alle mogelijkheden van uw 
Commodore AGA uittesten. Uiteraard dient u voor kleurentest een kleu- 
renmonitor te hebben. 

Zorgt u dat u de diskette in station A geplaatst hebt en type in: 


A: AGATEST 


U krijgt nu het volgende menu op uw scherm te zien: 


AgaTest Commodore Electronics Ltd. Jan, 1986 
Diagnostic Program for Advanced Graphics Adapter Version 1.02 


1. Test MonoChrome Mode 
2. Test Emulation Mode 

3. Test Color Mode 

0. Exit 


Enter Option : 
U kunt een keuze maken wat u wilt testen. U kunt aangeven of dit 
eenmaal of doorlopend moet gebeuren. Vervolgens krijgt u een sub- 


menu welk specifiek onderdeel u wilt testen. Met optie 0 verlaat u de 
menu's. 
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Dipswitch instelling Commodore AGA 


algemeen 


Opstart instelling: 
Mono 

Kleur 

Emulatie 


Type Monitor: 
Composiet 

Mono of RGB 
IBM enhanced 


Composiet Monitor: 


Kleur 
Monochroom 


ALTIJD OFF 
ALTIJD ON 


Dipswitch 


FE 


Hoofdstuk IX 
Uitbreidingen / aansluitgegevens 


WAARSCHUWING: 

Verwijder of plaats nooit uitbreidingen als uw PC aanstaat. De kans is 
groot dat uw PC en de uitbreiding defect raken. Ditzelfde geldt voor pa- 
rallelle en seriële aansluitingskabels. Nooit verwijderen of aansluiten 
terwijl de PC of randapparatuur aanstaat. 


Het openen en sluiten van de PC 


Om de diverse uitbreidingen aan te brengen dient u de PC kast te ope- 
nen. Hieronder wordt op eenvoudige wijze beschreven hoe u dit dient te 
doen. Durft u het echter niet zelf aan, vraag dan uw dealer om assisten- 
tie. Hij zal u graag ter wille zijn. 


1. Overtuig u ervan dat de computer, monitor en eventuele randappara- 
tuur uitgeschakeld is, en verwijder ALLE verbindingskabels met de 
randapparatuur en het netsnoer. 

2. Verwijder met een passende kruiskopschroevendraaier de 7 schroe- 
ven die de bovenkap van uw PC op zijn plaats houden. 


Bovenkap van de PC Bevestigingsschroeven 
verwijderen 


Bevestigingsschroeven 


3. Trek de kast los, door deze circa 3 centimeter naar de achterzijde 
van de computer te bewegen. Zodra deze kast naar achteren gaat, 
kunt u deze achterover kantelen en verwijderen. Leg de bovenkap en 
de schroeven bij elkaar zodat deze niet in de weg liggen. 

4. Met behulp van bijgevoegde schematekening van het moederboard 
kunt u nu de diverse schakelaars en uitbreidingsplaatsen localiseren. 
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Uitbreidingsslots 


RAM-uitbreiding- 
connector 8087 socket SW1 


U kunt nu de door u gewenste handeling uitvoeren. Het plaatsen van 
een 8087 co-processor, geheugenuitbreiding, uitbreidingsmodules 
en de diverse dipswitch-standen worden verderop in dit hoofdstuk 
besproken. 

Breng de kast weer aan en bevestig deze weer met de 7 schroeven 
die u eerder apart gelegd had. 

Sluit de verschillende verbindingskabels en het netsnoer weer aan. 
Controleer of alles op de juiste plaats zit, schakel de monitor in en 
vervolgens de computer. 


Aansluiting monitor 


Type connector: 9-pins Delta 

Pin Signaal 
GND / Afscherming 
GND / Signaalaarde 


Intensiteit 

Video 

Horizontale Synchronisatie 
Verticale Synchronisatie 


OON N= 


Pinnen 3 en 4 zijn niet aangesloten. 


Aansluiting toetsenbord 


Type connector: 5-pins DIN 


Pin Signaal / Funktie 

Í KBCGLK / Toetsenbord-klok 

2 _ KBDATA / Toetsenbord informatie 
3 KBRESET / Reset signaal 

4 KBGND / Aarde 

5 KB + 5V / Voedingsspanning 


Toetsenborden voor andere landen 


Voor de verschillende landen van de wereld zijn er verschillende soorten 
toetsenborden in gebruik. De Commodore PC kan dus geleverd worden 
met bijvoorbeeld een Frans toetsenbord. 

Om de computer nu te laten weten dat er een bepaald soort toetsen- 
bord gebruikt wordt, kan er in het bestand AUTOEXEC.BAT een regel 
opgenomen worden, waarin de computer verteld wordt welk type toet- 
senbord er gebruikt wordt. Voor het Franse, of AZERTY toetsenbord, 
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ziet deze regel die met behulp van EDLIN toegevoegd kan worden aan 
het bestand AUTOEXEC.BAT, er als volgt uit: 


nn KEYBFR 


Hierin is nn een regelnummer. Op de systeemdiskette is een hele reeks 
verschillende toetsenbordbesturingen opgenomen, voor de meest voor- 
komende versies. (Zie ook DOS opdrachten.) 


Dipswitch instelling PC algemeen 


De funkties van de dipswitch op het moederboard zijn: 


Switch Funktie 

Î Opstarten 

ON boot 

OFF diagnostic mode 

2 8087 co-processor 

ON geen 8087 co-processor geïnstalleerd 
OFF er is een 8087 co-processor geïnstalleerd 
3 Ä Intern geheugen 

ON ON 128K 

OFF ON 256 K 

ON OFF 512K 

OFF OFF 640K 

5 6 Mode 

ON ON Gereserveerd 

OFF ON Kleur 40 x 25 

ON OFF Kleur 80 x 25 

OFF OFF Monochroom 80 x 25 

7 8 Aantal diskettestations 
ON ON L 

OFF ON 2 

ON OFF 3 

OFF OFF 4 

82 


Ps 


ON: de dipswitch is aan de met OPEN gemerkte 
kant van het dipswitchblok omlaag. 


OFF: de dipswitch is aan de met OPEN gemerkte 
kant van het dipswitchblok omhoog. 


7 8 9 10 1 12 


Met jumperblok J14 kunt u het fysieke adres van de seriële en parallelle 
interface veranderen. Hierdoor bent u in staat 2 seriële en 2 parallelle 
interfaces aan te sturen met uw PG. Tevens kunt u de Floppy Disk Con- 
troller aan of uit zetten. Met de schematekening aan het begin van dit 
hoofdstuk kunt u het jumperblok J14 localiseren. 

Bij jumperblok J14 wordt aangegeven welke jumper J1 is. 


Het fysieke adres van de seriële interface wordt gedefinieerd met de 
jumpers J1 tot enmet J3. Waarbij opgemerkt moet worden dat de in de 
PC aanwezige seriële interface standaard fysiek adres 3F8 heeft. De 
DOS benaming is in dat geval COM1 (Communicatie poort 1). Verandert 
u het fysieke adres van de seriële interface in 2F8 maar installeert u 
geen tweede seriële interface, dan zal weliswaar het fysieke adres ver- 
anderen, echter de DOS aanduiding niet. Zodra u een tweede seriële in- 
terface installeert met fysieke adres 3F8 zal deze de DOS aanduiding 
GCOM1 krijgen, de origineel in uw PC aanwezige seriële interface krijgt 
dan de benaming COM2 (Communicatie poort 2). 


Ji J2 J3 


Ser. Adr. 3F8 - 3FE X == 
Ser. Adr. 2F8 - 2FE — X X 


De parallel interface wordt gedefinieerd met de jumper J4. Standaard is 
het fysieke adres van de in de PC aanwezige parallel interface 378. De 
DOS benaming is dan LPT1 (Line at a Time Printer 1). Verandert u het 
fysieke adres van de parallel interface, maar installeert u geen tweede 
parallel interface dan zal weliswaar het fysieke adres veranderen maar 
de DOS benaming niet. Zodra u een tweede parallel interface installeert 
met fysiek adres 378 zal deze de DOS aanduiding LPT1 krijgen, de stan- 
daard in uw PC aanwezige parallel interface krijgt dan de benaming 
LPT2 (Line at a Time Printer 2). 


Já 
Par. Adr. 378 - 37A — 
Par. Adr. 3BC-S3BE X 


De Floppy Disk Controller wordt aangestuurd met de jumpers J5 en J6. 


FDC uitschakelen X — 
FDC inschakelen — X 


X = jumper doorverbonden — = jumper niet doorverbonden 


Geheugenuitbreiding 


Op het moeder-board kunt u het interne geheugen van de Commodore 
PC tot 640 Kbytes uitbreiden. U opent de PC volgens de aanwijzingen 
aan het begin van dit hoofdstuk en u localiseert het geheugenuitbrei- 
dingskaartje op het moeder-board (bij het merkteken J3) aan de hand 
van de schematische tekening. Dit kaartje kunt u uit de PC halen door 
het voorzichtig omhoog te trekken. Niet buigen of forceren! 

Op dit kaartje vindt u negen lege voetjes. Hierin kunt u de geheugen- 
chips plaatsen. Let u op dat de inkepingen van de chips dezelfde kant 
opwijzen als de al geplaatste chips! Als u dit gedaan heeft dient u op 
het moeder-board de dipswitches in de juiste stand te zetten voor het 
extra geheugen. Localiseert u aan de hand van de schematekening 
het dipswitchblok op h et moeder-board. Voor 640 Kbytes dienen swit- 
ches 3 en 4 beide op OFF te staan. U sluit de PG volgens de aanwijzin- 
gen en kunt nu met uw geheugenuitbreiding gaan werken. 
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8087 Co-processor 


Deze processor wordt op de daarvoor gere- 
serveerde plaats (U 49) op het moeder-board 
aangebracht (zie de schematekening aan 
het begin van dit hoofdstuk), en op het 
schakelaarblok op het moeder-board dient 
schakelaar 2 in de stand ‘off’ geschakeld 
te worden. 

Let u op dat de inkeping van de 8087 co- 
processor dezelfde kant uitwijst als de 
8088 processor! 


8087 8088 


Parallel aansluiting 


Parallel interface 


Benaming in DOS: LPT1 
Type connector: 25-pins Delta (female) 


Pin Signaal / Funktie 


STROBE not / klok 
DATA 0 

DATA 1 

DATA 2 

DATA 3 

DATA 4 

DATA 5 

DATA 6 

DATA 7 

ACK not / DATA valide 
BUSY 


OO OON RN + 


hk mek 
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12 PE / Papier einde 
13 SLCT / selekt 

14 AUTO FXD 

15 ERROR NOT 

16 INIT NOT 

17 SLCTIN NOT 


18 GND 
19 GND 
20 GND 
21 GND 
22 GND 
23 GND 
24 GND 
25 GND 


Op de parallelle interface zal meestal een printer worden aangesloten. 
Kijkt u goed na in de handleiding van uw printer of deze dezelfde pin- 
aansluiting heeft. Bij bepaalde printers komt het voor dat op pin 1825 
Volt aangesloten is. Als u deze zonder meer zou doorverbinden naar de 
PC krijgt u kortsluiting! 

Tevens wordt bij sommige printers het signaal AUTO FXD op pin 14 
kortgesloten naar aarde. Kijkt u na of dit bij u het geval is. Indien u dan 
deze pin aansluit kan de parallel poort van uw PC defect raken. 


Voor diegenen die zelf een kabel willen maken voor het aansluiten van 
een printer geven wij het standaard aansluitingsschema. 


CBM PC-CENTRONICS KABEL 


Commodore PC kant Printer kant 
25 polige D male connector Centronics male connector 
pin nr. pin nr. 
Ì mt Í 
2 zen dn 2 
3 Ek 3 
4 et Á 
5 en 5) 
6 ned 6 
7 nt 4 
8 en 8 
9 mn 9 
in sE 10 
11 et 11 
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13 en 13 
14 EE 14 
15 enan.s 32 
16 nig 31 
17 ned 36 
18 min 19/30 
19 win ie 19/30 
20 tt 19/30 
21 win 19/30 
22 Ried 19/30 
23 hid En ed 33 
24 mi” 19/30 
25 mea 19/30 
Let op of u pin 14 en 18 15, 16, 17, 18, 34, 35 
kunt aansluiten! worden niet gebruikt 


19 t/m 30 doorverbinden 


Gebruik als kabel een afgeschermde kabel met een lengte van maxi- 
maal 5 meter. De afscherming wordt alleen verbonden met het metalen 
huis van de 25 polige D connector. NIET met de Centronics connector 
aan de printerzijde. 

Gebruik de afscherming NOOIT als signaal aarde. 
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2e parallel aansluiting 


J 10 
J 12 


Doordat de mogelijkheid bestaat het fysieke adres van de standaard 
parallel interface te veranderen, kunt u een tweede parallel interface in 
uw Commodore PG plaatsen. U kijkt in de handleiding van de 2e paral- 
lel interface na wat het startadres van de kaart is. De startadressen van 
de 1e en de 2e parallel interface dienen verschillend te zijn! Indien u het 
startadres van de 2e parallel interface op de kaart kunt veranderen, 
dient u dit te doen volgens de aanwijzingen in de bijgeleverde handlei- 
ding. Is dit niet mogelijk, dan kunt u het startadres van de 1e parallel 
interface op het moeder-board veranderen. De parallel interface met 
fysiek adres HEX 378 heeft de DOS benaming LPT1. De parallel inter- 
face met adres HEX 3BC krijgt de DOS benaming LPT2. U ziet dus dat 
de standaard in de PC aanwezige parallel interface zowel als LPT1 als 
LPT2 kan fungeren. 


In het geval dat u het fysieke adres van de parallel interface van de 
Commodore PC moet veranderen, gaat u als volgt te werk. U opent vol- 
gens de aanwijzingen uw PG en localiseert aan de hand van de schema- 
tekening het jumperblok J14. Door jumper J4 door te verbinden wordt 


88 


het startadres van HEX 378 omgezet in HEX 3BG. (Op het moeder-board 
staat aangegeven welke jumper J1 is, dus van daaraf telt u.) 

Nu localiseert u aan de hand van de schematekening de uitbreidings- 
slots. U kiest het slot uit waar u de tweede parallel interface wilt plaat- 
sen. U verwijdert de slot-beschermer door de bout waarmee deze vast 
zit aan het PC-huis los te draaien en de slot-beschermer los te trekken. 
U neemt de parallel interface en drukt deze stevig in het slot, zodat de 
printer-connector aan de achterkant van de PC gesitueerd is. U schroeft 
de interface vast aan het PG-huis met het boutje waarmee de slot-be- 
schermer vast zat. Als laatste sluit u de PC weer volgens de aanwijzin- 
gen. 


Seriële aansluiting 


Seriële interface 


N.B. 
Voordat deze aansluiting kan funktioneren moet eerst het MODE- 
commando gegeven worden! 


Benaming in DOS: COM1 


Type connector: 25-pins Delta (male) 


0 
5» 


Signaal / Funktie 


GND / aarde 

TXD / Transmit Data 

RXD / Receive Data 

RTS / Request To Send 
CTS / Clear To Send 

DSR / Data Set Ready 
GND / Signaalaarde 

DCD / Data Carrier Detect 
+12 Volt 

— 12 Volt 


OO OON ON 


mh 
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20 DTR / Data Terminal Ready 
22 RI / Ring Indicator 


Op deze connector kan een printer, modem of ander randapparaat dat 
voorzien is van een RS-232 interface, aangesloten worden. Zie in al deze 
gevallen de handleiding van het betrokken apparaat i.v.m. verdere de- 
tails voor de aansluiting. 

Voor de besturing van dergelijke apparatuur is het NOODZAKELIJK om 
DOS op te geven op welke snelheid, met welke woordlengte etc. moet 
worden gewerkt. Dit wordt gedaan met behulp van het MODE comman- 
do. Minimaal dient de overdrachtsnelheid, oftewel de Baudrate, opge- 
geven te worden. De syntax hiervoor is: 


MODE COM1:nnnn 


waarin nnnn een geldige baudrate moet zijn. Toegestane waardes zijn: 
110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800 of 9600. 


Andere gegevens die met het MODE commando ingesteld kunnen wor- 
den zijn: pariteit (even, odd, no), aantal databits (7 of 8), aantal stopbits 
(1 of 2) en automatisch herhalen (p). De volledige syntax hiervoor is: 


MODE COM 1: nnnn,pariteit,databits,stopbits, herhalen 


Bijvoorbeeld: MODE COM1:1200,e,7,1,p 


Indien alleen de baudrate opgegeven wordt, krijgt u verder de volgende 
standaard instelling: Even pariteit, 7 databits en 1 stopbit. Bij gebruik 
van een printer verdient het aanbeveling om het automatisch herhalen 
van een te verzenden tekst in te schakelen, zodat als de printer niet 
klaar is voor een volgend stuk informatie, de computer geen foutmel- 
ding geeft maar opnieuw probeert de informatie te verzenden. 


Het MODE commando wordt tevens gebruikt om uw computer te laten 
weten dat alle print-informatie, bijvoorbeeld vanaf het beeldscherm 
m.b.v. de PRTSC toets, niet naar de parallelle interface moet gaan, 
maar in plaats daarvan naar de seriële interface. 

Denk eraan dat de seriële interface eerst geïnitialiseerd moet worden, 
dus moet weten op welke baudrate deze moet gaan werken. Gebruik 
zonodig eerst het MODE commando zoals hierboven besproken. U laat 
dit de computer weten met de volgende instructie: 


MODE LPT1: = COM1 
90 


Vanaf dit moment stuurt de computer alle af te druken informatie naar 
de seriële interface. 
Het commando MODE LPT1:1,m schakelt het versturen naar de seriële 


interface weer uit. 


Hieronder geven wij een schema van een verbindingskabel tussen de 
Commodore PG en een printer met een seriële aansluiting. 


Nul-modem met dubbele kruising 


L Protective ground (aarde) Í ‚ \ Protective ground (optional) 
2—-> TXD (zenden) 2 $ ; 
3<— _RCD (ontvangen) 3 p ' 
4—-> RTS (versturen) 4 4 4 
5<— CTS (versturen toegestaan) 5 5 5 
6<— DSR (printer is aanwezig) 6 né & 
7 SG (signaal aarde) , , & 
8<— DCD (draaggolf aanwezig) 8 Js 

20—> DTR (computer is aanwezig) 20 22 

22<-— Rl (belsignaal ontvangen) 22 


2e seriële aansluiting 


J 10 
J 11 
J12 
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Doordat de mogelijkheid bestaat het fysieke adres van de standaard 
seriële interface te veranderen, kunt u een tweede seriële interface in 
uw Commodore PG plaatsen. U kijkt in de handleiding van de 2e seriële 
interface na wat het startadres van de interface is. De startadressen 
van de 1e en de 2e seriële interface dienen verschillend te zijn! Indien u 
het startadres van de 2e seriële interface op de kaart kunt veranderen, 
dient u dit te doen volgens de aanwijzingen in de bijgeleverde handlei- 
ding. Is dit niet mogelijk, dan kunt u het startadres van de 1e seriële in- 
terface op het moeder-board veranderen. De seriële interface met fy- 
siek adres HEX 3F8 heeft de DOS benaming COM1. De seriële inter- 
face met fysiek adres HEX 2F8 krijgt de DOS benaming COM2. 

In het geval dat u het fysieke adres van de seriële interface van de Com- 
modore PC moet veranderen, gaat u als volgt te werk. 

U opent volgens de aanwijzingen uw PC en localiseert aan de hand van 
de schematekening het jumperblok J14. Met behulp van de jumpers J1 
tot en met J3 kunt u het adres van de 1e seriële interface bepalen. (Op 
het moeder-board staat aangegeven welke jumper J1 is.) Indien alleen 
jumper J1 is doorverbonden, is het startadres HEX 3F8. Zijn de jumpers 
J2 en J3 doorverbonden, dan is het startadres HEX 2F8. 

Nu localiseert u aan de hand van de schematekening de uitbreidings- 
slots. U kiest het slot uit waar u de 2e seriële interface wilt plaatsen. U 
verwijdert de slot-beschermer door de bout waarmee deze vast zit aan 
het PC-huis los te draaien en de slot-beschermer los te trekken. U neemt 
de seriële interface en drukt deze stevig in het slot, zodat de connector 
aan de achterkant van de PC gesitueerd is. U schroeft de interface vast 
aan het PC-huis met het boutje waarmee de slot-beschermer vast zat. 
Als laatste sluit u de PC weer volgens de aanwijzingen. 


TIP 

Indien u altijd op voor een bepaald programma gebruik moet maken 
van het MODE commando, loont het de moeite het commando op te 
nemen in een zogenaamd BATCH bestand. AUTOEXEC.BAT is zo’n 
BATCH bestand. U kunt op eenvoudige wijze met EDLIN een regel met 
het MODE commando toevoegen aan het bestand. ledere keer dat u 
dan het BATCH bestand aanroept, zal ook het MODE commando uitge- 
voerd worden. Let u wel op dat MODE.COM bereikbaar is voor het 
BATCH bestand. 
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